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Abstract

Inovasi ini dicipta bagi meningkatkan kemahiran mengenal huruf jawi tunggal
dalam kalangan murid-murid dengan lebih menarik. Penguasaan jowi dalam
kalangan murid-murid masih lemah kerana murid masih tidak mengenali huruf jawi
tunggal. Kajian ini melibatkan seramai 20 orang murid tahun 1 dari SK Ulu Dusun,
Sandakan Sabah. Tinjauan awal telah dilaksanakan melalui semakan hasil kerja
murid, ujian pra, temubual dan juga pemerhatian. Hasil tinjauan mendapati murid
masih tidak dapat mengenal 37 hurut jawi tunggal seterusnya menyukarkan mereka
untuk membaca dan menulis perkataan jawi. Bagi menangani masalah yang
dihadapi, Kumpulan Mim i- Team (Murabbi, Muddaris, Muallim, Muaddib, Mursyid)
innovation team telah memperkenalkan i- Jawi iaitu aplikasi interaktif Jawi yang
digunakan oleh murid-murid tahun 1 sekolah rendah kebangsaan. Penggunaan
aplikasi i-Jawi dapat melahirkan murid Celik IT selaras dengan teras utama
Pendidikan KPM iaitu peningkatan keupayaan pendidikan digital. Dapatan kajian
menunjukkan bahawa penggunaan i-Jawi ini telah meningkatkan prestasi mengenal
huruf jawi tunggal dalam kalangan murid. Penggunaan i-Jawi telah memberi impak
yang positif dan pembelajaran yang bermakna kepada murid. Penggunaan i-Jawi
boleh dijadikan salah satu alternatif kaedah pengajaran dan pembelajaran di
sekolah rendah kebangsaan kerana ianya merupakan asas kepada bidang jawi.
Selain itu, aplikasi i-Jawi yang interaktif sangat membantu menarik minat murid
untuk belajar dengan tekun seterusnya mencintai tulisan jawi.
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ABSTRACT

Inovasi ini dicipta bagi meningkatkan kemahiran mengenal huruf jawi
tunggal dalam kalangan murid-murid dengan lebih menarik. Penguasaan
Jjawi dalam kalangan murid-murid masih lemah kerana murid masih tidak

mengenali huruf jawi tunggal. Kajian ini melibatkan seramai 20 orang murid
tahun 1 dari SK Ulu Dusun, Sandakan Sabah. Tinjauan awal telah
dilaksanakan melalui semakan hasil kerja murid, ujian pra, temubual dan
juga pemerhatian. Hasil tinjauan mendapati murid masih tidak dapat
mengenal 37 huruf jawi tunggal seterusnya menyukarkan mereka untuk
membaca dan menulis perkataan jawi. Bagi menangani masalah yang
dihadapi, Kumpulan Mim i-Team (Murabbi, Muddaris, Muallim, Muaddib,

Mursyid) innovation team telah memperkenalkan i- Jawi iaitu aplikasi
interaktif Jawi yang digunakan oleh murid-murid tahun 1 sekolah rendah
kebangsaan. Penggunaan aplikasi i-Jawi dapat melahirkan murid Celik IT
selaras dengan teras utama Pendidikan KPM iaitu peningkatan keupayaan

pendidikan digital. Dapatan kajian menunjukkan bahawa penggunaan i-
Jawi ini telah meningkatkan prestasi mengenal huruf jawi tunggal dalam
kalangan murid. Penggunaan i-Jawi telah memberi impak yang positif dan
pembelajaran yang bermakna kepada murid. Penggunaan i-Jawi boleh

dijadikan salah satu alternatif kaedah pengajaran dan pembelajaran di
sekolah rendah kebangsaan kerana ianya merupakan asas kepada bidang
jawi. Selain itu, aplikasi i-Jawi yang interaktif sangat membantu menarik
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Menggunakan aplikasi authorware 7.0

Pembelajaran interaktif.
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Memudahkan murid mengenal dan

~ OBJECTIVES
I @ menyebut huruf jawi tunggal dengan
betul.

, Membantu guru dan ibu bapa dalam
pengajaran huruf jawi tunggal.
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COMMERCIAI.ISATION POTENTIAL
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Boleh dipasarkan dalam bentuk DV
atau sofcopy.

Digunakan sebagai latih tubi oleh
guru dan ibu bapa.
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TEACHING AND LEARNING POSTER IDEAS

TALPI 2023

"TOWARDS INNOVATIVE GLOGAL TRENDS IN EDUCATION ™
VIRTUAL COMPETITION

Q Tldak memerlukan capalan lntere

5\\ Mudah untuk digunakan oleh guru dan murid.

5 Menjimatkan kos dan masa.

% Menepati teori pembelajaran Multimedia
Mayer 2000.

~—USEFULNESS

I-JAWI : MUKA ISIPEMBELAJARAN
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PAPARAN 37 HURUF

LATIHAN 2 PENEGUHAN POSITIF
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.~ IRWAN FIRDAOS ABDUL MUIS

v~ NURFATIN SAFIQA BINTI MASRIAL

v~ NOOR HASIMAH SABIRIN
v~ ASRAN OMAR
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Perkara di atas adalah dirujuk.

2. Adalah dimaklumkan bahawa pihak kami ingin memohon kelulusan tuan untuk mengimbas
(digitize) dan memuat naik semua jenis penerbitan di bawah UiTM Cawangan Perak melalui
Repositori Institusi UiTM, PTAR.

3. Tujuan permohonan ini adalah bagi membolehkan akses yang lebih meluas oleh pengguna
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Web PTAR UiTM Cawangan Perak.
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