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1. ABSTRAK

Projek ini adalah salah satu projek untuk merekabentuk, membuat 

dan memasang satu mesin yang menggunakan sistem pneumatik dan 

sistem pengaturcaraan kawalan logik untuk melakukan kerja mengambil 

dan meletakkan barang. 

Di dalam projek ini diterangkan pengenai proses-proses yang 

terlibat. Di samping itu, di dalam projek ini juga diterangkan dengan 

menyeluruh segala kerja ynag terlibat termasuklah kerja merekabentuk 

dan pengiraan yang berkaitan serta bentuk litar sistem pneumatik yang 

akan digunakan. 

Pada akhir projek ini, diharapkan segala bentuk dan kaedah untuk 

menghasilkan satu rekabentuk dan pengalaman yang digunakan adalah 

dapat diharapkan untuk menghasilkan satu daya rekacipta yang menarik 

dan berguna. 

Di dalam projek ini juga diterangkan kerja dan proses untuk 

pembuatan dan segala bentuk kos yang terlibat untuk menghasilkan 

projek ini. 

2 



KAJIIAN KEJURUTERAAN MEKANIKAL 

3. PENDAHULUAN

3.1 Kuasa bendalir 

Teknologi · kuasa bendalir selalu digunakan pada mesm yang 

bekerja. Teknologi bendalir ini adalah sistem penghantaran dan 

pengawalan kuasa oleh cecair tertekan. Kuasa bendalir boleh dibahagikan 

kepada 2 komponen utama iaitu: 

a) Cecair ( hidraulik )

b) Gas ( Pneumatik ).

Kuasa bendalir dapat menjalankan kerja-kerja seperti berikut: 

i) Membentuk.

ii) Menolak.

iii) Menarik.

iv) Melakukan pusingan.

v) Menggerakan.

� Sistem hidraulik mungkin menggunakan air, minyak hidraulik atau 

bendalir sintetik. Biasanya sistem ini menggunakan minyak sebagai 

penghantar kuasa dan pelincir. Keupayaan sistem hidrolik adalah lebih 

tinggi daripada sistem pneumatik. 
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