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1.0 PENGENALAN 

T�oli urituk kanak-ka�ak ini a�alah diletakkan didalam 

kategori baran� permainan kanak-kanak. Barang permainan 
ini perlu memenuhi kehendak kesel.amatan·. Se.masa inereka.-

1 

bentuknya adalah penting untuk diingatkan tentang pen�laian 
I . 

umur, jantina., tahap peningkatan 'fizikal dan mental 

kanak-kanak. Kemalangan kadang kala boleh berlaku di-• 

sebabkan kerana membenarkan permainan ini jatuh ketangan 

kanak-ka.nak yang lebih :nuda; b.npa pengawasan sesiapa� 

Masalah risko juga akan timbul apabila kanak-kanak di­

benarkan untuk bermain berterusan dengan permainannya; 

yang telih rosak. 

Apabila sesuatu rekabentuk permainan menjadi bertambah 

rumi t ,adalah menjadi_ kewajipan kepada sesiapa yang ber­

tanggung-jawap kepada kanak-kanak tersebut uhtuk 

menlngkatkan penjagaan dan perhatian ketika ia bermaiti 

dengan permainan tersebut. 

Troli ini dicadangkan untuk digunakan ditaman permainan, 

dibawah penyeliaan orang dewasa. Troli ini direkabentuk 
: 

berdasarkan kepada kejtiruteraan kemanusiaan. Bagi meiba�tu 

pembinaan rekabentuk troli, beberapa maklumat mengenaf 

uktiran tubuh badan kanak-kanak dan arah pergerakan 

serta kedudukan t�il disediakan . Ianya bermakna, setiar­

aspek badan kanak1kanak dan keup�yaan melakukan kerja 

ditentukan. Troli (yang direkabentuk ini disyorkan 

i-:-:-�'.)mtuk kanak-kanak :berusia diantara tiga ke lima tahun. 

Merekabentuk troli ini perlukan kepada ka'jian tentang 

ergonomik dan ant�opometri. 



1.1. KEJURUTERAAN MANUSIA 

Adalah perlu semasa merekabentuk troli ini, faktor 

kejuruteraan manusia diutamakan selain daripada faktor. 

keselamatan. Kejurutieraan manusia terbahagi kepada kajian 
i 

ergonomik dan antroppmetri.

1.2 ERGONOMIK 

Ia adalah perbagai peringkat aktiviti yang perlu kepada 

usaha penggabungan maklumat keatas keupayaan pencapaian 
I 

. 
, 

dan kapasiti manusia untuk digunakan di dalam kerja, te_m.pa t 
• I . 

kerja dan ke_lengka�anya. Tstilah ergonomik dan faktor 

kemanusiaan menggamb<:3-rkan hubungan antara op�ra.tor dan 
• i 

kerja yang perlu dilakukan.Kedua!nya diambil kira semasa 

merekabentuk troli bagi menguraligkan·ketegangan yang 

tidak diperlukan bagi pengendalian kerja •. ·Walaubagaimana 

pun, -ergonomik pada tradisinya difokuskan tentang bagaimana 

kerja meinberi kesan kepada manus'ia yang melakukan pekerjaan 

tertentu. Fokus ini terrr.asuk kajian tentang tindakbalas 
• I 

fisiologi kepada keperluan kerja !-fizikal. Tekanan mental 
r--

dipastikan bagi mengurangkan kelesuan didalam pengendalian 

troli dengan merekabentuknya berdasarkan kepada kapasiti 

kerja kanak-kanak tersebut. Ergonomik memfokuskan perlakuan 

manusia apabila berhubung dengan alat kelengkapan, tempat 

kerja dan persekitarannya berdasarkan saizdan keupayaan 

ke'kuatan relatif kepada rekabentuk troli. Tekanan atau 

ketegangan faktor kemanusiaan selalu berlaku didalam· 

merekabentuk sesuatu permainan yang.akan �engurangkan 

keupayaan terhadap kesilapan manusia. Di tempat permainan 

kanak-kanak kelak, beberapa masalah dan persoalan perlu 

dikemukakan dan diselesaikan secara tetap dan mantap. 

Ini penting kerana kanak-kanak datang dari segala bentuk\ 

dan saiz dengan keupayaan dan had-had tertentu yang· 

berbeza-beza di segi kekuatan, kecepatan, pe!�imbangan 




