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PENDAHULUAN 

Komputer adalah satu alat yang dapat menyelesaikan satu-satu 

masalah tidak fcira apa bentuk masalah yanq dikemukakan, misalnya 

masalah matematik dan saintifik. ia adalah alat yang amat 

berguna dalam penyelesaian pemanalahan dan kepentingan bagi men-

capai ketahap yang maksima dari hari kehari. pembuatan komputer 

adalah hasil dari adunan Kajian Sains dan Teknologi. Salah satu 

kegunaan komputer adalah bagi mengira keuntungan dan juga 

kerugian dalam sesuatu masalah. 

Untuk projek kami, kami telah menggunakan salah satu daripada 

ribuan fungsi atau kegunaan komputer bagi mengira keuntungan 

yang maksima yang boleh didapati daripada pembuatan/penghasilan 

papan dari balak yang sedia ada. Begitu juga bagi mengira 

peratus pembuangan dari balak itu. 

Sepertimana yang telah diketahui, masalah utama dalam industri 

pembalakan adalah masalah pembuangan yang banyak. Manakala 

pihak industri semahu-mahunya ingin meminimakan beban buangan 

dari satu kayu balak yang dipotong. Kayu-kayu balak sekiranya 

dipotong mngikut saiz tanpa mengikut kaedah-kaedah tertentu, 

maka sudah pasti kadar pembuangan (westage) adalah tinggi. 

Maka oleh sebab inilah satu cara yang sesuai dicari bagi 

meninqkatkan penghasilan kayu terpotong dan"meminimakan kayu 

buangan. 

(i) 



Sebaqaimnna yang tolah dinyatakan, kami adalah kumpulan keempat 

menjalankan pengkajian memaksimakan proses penghasilan kayu 

terpotong dan meminimakan jumlah kayu buangan (westage). 

Kumpulan pertama menjalankan pengkajian denqan bentuk balak 

bulat (Seragam). Bentuk balak dapat diplotkan keatas kertas 

graf. jadi luas balak dapat dihitung secara terus daripada 

kertas graf. Manakala bentuk potongannya dalah mandator sahaja. 

Dalam proses mendapatkan kadar maksima kayu terpotong dan kadar 

minima kayu buangan mereka menqgunakan pengaturcaraan linear 

secara qrafik (cara ini ditunjukkan dalam bab ke 4). 

Kumpulan kedua pula membuat kajian dengan balak berbentuk elip. 

Seperti kumpulan pertama bentuk ini diplotkan diatas kertas 

graf. Luas balak ini dapat dikira dari graf yang diplotkan. 

satah potongan bagi bentuk ini adalah mervtUtqr dan menegak. 

Dalam proses pengiraan keuntungan yang maksima dan pembuangan 

yang minima mereka menqgunakan pengaturcaraan linear secara 

algebra (ditunjukkan dalam bab ke 4). 

Kumnulan ketiga pula mombuat pengkajian dengan balak bentuk tak 

menentu (random). Bentuk balak dilukiskan discreen komputer. 

Pengiraan luas balak dan luas plank dikira dengan menqgunakan 

program. Keuntungan maksima dan pembuangan minima dikira dengan 

menqgunakan pengaturcaraan Linar secara •simplek1. Bentuk 

balak dibiarkan tetap, manakala satah potongan dipusingkan 10°, 

20 dan seterusnya. 

(ii) 


