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ABSTRAK

Tujuan kajian ini ialah untuk melihat sumber komputer bagi tujuan pembelajaran dan sumber pengetahuan
subjek-subjek yang dipelajari di sekolah yang isi pelajaranya diperolehi oleh pelajar-pelajar daripada
Internet. Aspek-aspek yang dikaji ialah: sumber komputer untuk tujuan pembelajaran dan subjek yang isi
pelajarannya diperolehi oleh pelajar melalui komputer. Sampel kajian terdiri daripada 639 pelajar dari
empat buah sekolah menengah teknik aliran teknikal. Data-data kajian dianalisis menggunakan statistik
diskriptif dan statistik frekuensi iaitu min, peratusan, anova sehala, korelasi Pearson dan sisihan piawai.
Dapatan kajian menunjukkan bahawa amalan pembelajaran berbantukan komputer masih di tahap
sederhana tetapi mempunyai potensi yang tinggi untuk dimajukan di kalangan pelajar-pelajar aliran
teknikaI. Beberapa cadangan dikemukakan bagi tujuan memberi peluang kepada pelajar-pelajar
mengenalpasti sumber komputer untuk pembelajaran dan mempelajari isi pelajaran Pendidikan Teknik
dan Vokasional melalui Internet.

PENGENALAN

Dalarn sistem pendidikan di alaf ini penggunaan komputer sebagai alat untuk mendapatkan maklumat
akadernik semakin mendapat ternpat di kalangan pelajar-pelajar. Mengikut kajian Bruce Horvitz (1999)
sebanyak 60% daripada pelajar kolej akan melayari laman web setiap hari dan hampir 85% daripada mereka
rnempunyai komputer sendiri. Kajian La Follett (1992) rnendapati bahawa 'secara universal rnenunjukkan
banyak kcmajuan teknologi rnernberi kesan kepada alam pendidikan'.

Whiting (1985) menegaskan bahawa komputer rnemang sesuai dijadikan alat untuk memperolehi sumber
pengetahuan tetapi mendapati kebanyakan bahasa perisian kursus pendidikan direka berlandaskan kepada
teori behavourisme yang menekankan keberkesanan poses pembelajaran melalui latih tubi.

Internet adalah singkatan daripada rangkai kata 'International Network of Networks yang merupakan satu
sistern rangkaian kornputer di peringkat antarabangsa. Pada rnasa kini lebih daripada 6.6 juta hos dan lebih
daripada 50 juta pengguna Internet dari seluruh. Rangkaian ini dimiliki oleh pelbagai organisasi yang
berorientasikan komersial, penyelidikan, kerajaan, pendidikan dan individu. Dalam konteks pendidikan di
negara kita kepentingan Internet dalam pendidikan telah dihebahkan secara meluas tetapi apalikasi secara
formal belum begitu dijalankan dengan mantap di sekolah-sekolah. Projek "Sekolah Bestari" yang
diperkenalkan dalarn tahun 1996 oleh Kemernterian Pendidikan Malaysia merupakan langkah pertama
Malaysia menjadikan teknologi sebagai pengupaya komponen penting dalarn sistern pendidikan formal.
Projek Sekolah Bestari diwujudkan sebagai satu daripada Aplikasi Perdana Koridor Raya Multimedia.

Secara umurnnya penggunaan Internet dalarn pendidikan boleh dibahagikan kepada 3 kategori utama
iaitu :

Kernudahan Aplikasi
Mel Elektronik (e-mail) Komunikasi, projek
Kurnpulan diskusi (Listserv) Diskusi, projek
Worl Wide Web (WWW) Mencapai/ Menerbit maklurnat

Menurut Riel dan Levin (1990), mel elektronik dapat mernberi faedah kepada guru dan pelajar dalam sistern
pembelajaran kerana mel elektronik dapat membiasakan mereka dengan isu semasa dunia, meningkatkan
kemahiran berfikir, kemahiran berbahasa dan kemahiran berkomunikasi.
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Nedler (1984) mendapati bahawa guru-guru perlu menguasai kemahiran dalam komputer untuk
menghasilkan pembelajaran berbantukan komputer yang berkesan bagi meningkatkan tahap pendidikan di
masa hadapan.

Pada hari ini peranan teknologi komputer dan telekomunikasi dalam membantu proses penghidupan
manusia dan masyarakat semakin jelas dan meningkat. Setiap individu tidak dapat mengelak daripada
berada dalam sistem kehidupan yang terbentuk daripada kemajuan teknologi makiumat ini. Perubahan
perubahan drastik yang berlaku hasil daripada sistem ini telah memberi impak kepada sistem pembelajaran
pelajar-pelajar di sekolah. Pelajar-pelajar yang mampu menggunakan teknologi kornputer sebagai sumber
untuk memperolehi pengetahuan akan mempunyai peluang yang tinggi untuk meningkatkan pencapaian
akadernik mereka berbanding mereka yang enggan atau tidak terlibat di dalam bidang ini.

Adalah menjadi tanggungjawab pihak yang terlibat dalam meningkatkan pencapaian akadernik pelajar
pelajar membimbing mereka ke arah menggunakan teknologi komputer sebagai sumber untuk
memperolehi pengetahuan yang berkaitan dengan bidang ilmu yang dipelajari di sekolah. Honey &
Henriques (1993) menyatakan telah berlaku beberapa perubahan yang hasilnya ialah kurikulum, dan
peralatan pedagogi yang menyeronokkan pelajar, hasil daripada teknologi komputer dan teknologi
komunikasi. Oleh itu guru-guru sewajarnya diberi latihan yang cukup dalam pengajaran berbantukan
komputer.

Tidak dinafikan bahawa program-program komputer yang dihasilkan mampu meningkatkan pencapaian
akademik pelajar tetapi dijangkakan para guru dan pelajar belum dapat menggunakan sepenuhnya
kemudahan ini kerana beberapa kekangan seperti tidak mempunyai set kornputer, komputer yang tidak
cukup kuasa untuk mengoperasi sesuatu program dan tidak mengetahui e-mail laman web untuk mengekses
bahan-bahan pembelajaran yang releven dengan mata pelajaran yang dipelajari di sekolah. Namun dernikian
kita seharusnya mengambil inisiatif yang aktif untuk meluaskan amalan pembelajaran berbantukan
kornputer di kalangan pelajar-pelajar. Pelajar-pelajar periu diberi bimbingan yang wajar bagi mencapai
matlamat pembelajaran berbantukan komputer yang sebenar.

Oleh kerana penggunaan komputer dapat memberi sumbangan yang signifikan kepada pencapaian
akademik pelajar-pelajar maka adalah periu dijalankan kajian untuk melihat sumber komputer bagi tujuan
pembelajaran dan sumber pengetahuan subjek-subjek yang dipelajari di sekolah yang isi pelajarannya
diperolehi oleh pelajar-pelajar daripada Internet.

PERNYATAAN MASALAH

Kemajuan teknologi komputer dan teknologi maklumat mempengaruhi corak kehidupan manusia pada
masa kini. Kedua-dua teknologi ini banyak membantu dengan pantas menyelesaikan masalah yang dihadapi
oleh manusia. Selain daripada itu kemajuan kedua-dua teknologi ini mampu memberi maklumat yang
diperlukan dalamjangkamasa singkat, cepat, tepat dan menjimatkan.

Di kalangan pelajar-pelajar sekolah mereka boleh mellggunakan komputer untuk mendapat pengetahuan,
kemahiran dan berkongsi pengalaman tanpa sebarang sekatan. Makiumat-makiumat yang diperolehi ini
adalah berbentuk pengetahuan yang berupaya meningkatkan pencapaian akademik mereka. Schlegar
(1984) menyatakan bahawa melalui komputer pelajar-pelajar dapat belajar secara Iangsung hanya dengan
berinteraksi secara terus dengan komputer yang terietak di luar bilik darjah. Mengikut Goldstein (1986)
pula komputer dapat menilai kemajuan pelajar secara terus dan mampu menyesuaikan kaedah atau bahan
yang digunakan mengikut keperluan kerana ia mempunyai kemarnpuan untuk menyirnpan dan mengingat
semula data.

Secara tidak langsung komputer melalui Internet kini mampu menjadi alat yang sesuai sebagai sumber
pembelajaran. Oleh yang dernikian pelajar-pelajar sekolah seharusnya telah mernpunyai sumber kornputer
dan mempunyai kemampuan untuk mendapatkan ilmu pengetahuan daripada Internet.

SKOP DAN BATASAN KAJIAN

Sumber komputer dan sumber pengetahuan daripada Internet di kalangan pelajar-pelajar Sekolah Menengah
Teknik Aliran Teknikal dilihat dari aspek berikut;
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1. Sumber komputer untuk tujuan pembelajaran.
2. Kemudahan program komputer untuk tujuan pembelajaran.
3. Mata pelajaran yang pembelajarannya melalui Internet.

KEPENTINGAN KAJIAN

Kajian ini mempunyai kepentingan berikut;

1. Berdasarkan dapatan kajian, akan dapat mencetuskan idea untuk menghasilkan kaedah
pembelajaran berbantukan komputer yang lebih berkesan.

2. Mengenalpasti mata-mata pelajaran yang sumber ilmunya boleh diperolehi daripada Internet.
Dapatan ini boleh disebarkan kepada pihak-pihak yang memerlukannya.

3. Membantu pelajar mengenalpasti laman web dan program komputer yang boleh membantu mereka
meningkatkan lagi kecemerlangan akademik.

4. Menjadi asas kepada kajian lanjutan dalam bidang pencapaian akademik dan kemahiran belajar.

METODOLOGI KAJIAN

Rekabentuk Kajian

Kajian yang dijalankan ini berbentuk Penyelidikan Tinjauan (Servey Research). Ianya mempunyai ciri-ciri
insiden, perhubungan dan taburan kepada pembolehubah-pembolehubah yang terlibat (Wiersma,W. 1995)

Sampel Kajian

Sampel kajian terdiri daripada pelajar-pelajar sekolah menengah teknik aliran teknikal negeri Johor dan
Melaka. Pengkaji telah pergi ke sekolah-sekolah berkenaan untuk mengedarkan instrumen kajian yang
berbentuk soal selidik. Semua pelajar diberikan soal selidik. Setelah dipungut didapati hanya 639
soalselidik yang lengkap dan sesuai untuk dianalisis.

Instrumen Kajian

Kajian mengenai sumber komputer dan sumber pengetahuan daripada Internet di kalangan pelajar-pelajar
sekolah menengah teknik aliran teknikal menggunakan instrumen berbentuk soal selidik. Pelajar-pelajar
diberi lima pilihan untuk menentukan sumber komputer dan sumber pengetahuan daripada Internet.
Pilihan-pilihan itu ialah

Pilihan Sangat Setuju Setuju Kurang setuju Tidak setuju Sangat Tidak
Setuju

Mata 5 4 3 2 1

Pengumpulan Data

Data-data mengenai sumber komputer bagi tujuan pembelajaran dan sumber pengetahuan subjek-subjek
yang dipelajari di sekolah yang isi pelajarannya diperolehi oleh pelajar-pelajar daripada Internet dapat
dikumpul dalam masa tiga bulan. Pengkaji terlibat secara langsung dalam proses pengurnpulan data.

Analisis Data

Data dianalisis menggunakan statistik kaedah min, peratusan dan sisihan piawai. Tafsiran statistik kaedah
min maklurnat mengenai sumber komputer dan sumber pengetahuan daripada Internet di kalangan pelajar
pelajar sekolah menengah teknik aliran teknikal dikategorikan seperti berikut;

Julat min Tahap kedudukan

> 3.5 Tinggi

> 2.5 ~ 3.5 Sederhana

~ 2.5 Rendah
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Jadual 4: Statistik Program-Program Komputer Yang Dipunyai Oleh Pelajar Untuk Tujuan
Pembelajaran

No Setuju Tidak pasti Tidak setuju Jumlah
Item

Fre Peratus Fre Peratus Fre Peratus Fre Peratus
kuensi kuensi kuensi kuensi

6 336 52.6 104 16.3 199 31.1 639 100
7 175 27.4 250 39.1 214 33.5 639 100
8 181 28.3 325 50.9 133 20.8 639 100
9 235 36.8 301 47.1 103 16.1 639 100
10 156 24.4 380 59.5 103 16.1 639 100
11 242 37.9 285 44.6 112 17.5 639 100
12 351 54.9 158 24.8 130 20.3 639 100

electronic '(336 responden atau 52.6% daripada keseluruhan responden menyatakan bersetuju memiliki
program 'Mail electronic') dan item 12 'World wide web' (351 responden atau 54.9% daripada keseluruhan
responden menyatakan bersetuju memiliki program 'World wide web').
Program-program komputer lain yang mampu membantu proses pembelajaran tetapi bilangan responden
yang menyatakan bersetuju kurang daripada 50%. Peratus yang menunjukkan responden bersetuju agak
rendah mungkin disebabkan oleh responden mengetahui komputer mempunyai program berkenaan tetapi
mereka tidak yakin untuk menggunakan nya bagi tujuan pembelajaran. lni dapat dilihat daripada jumlah
peratusan mereka yang memilih 'tidak pasti'. Program-program komputer berkenaan ialah: item 10 (156
responden atau 24.4% daripada keseluruhan responden yang menyatakan bersetuju memiliki program
'Ghoper' untuk tujuan pembelajaran, 380 responden atau 59.5% menyatakan tidak pasti), item 7 (175 atau
27.4% daripada keseluruhan responden yang menyatakan bersetuju memiliki program ' Computer
conferencing' untuk tujuan pembelajaran, 250 responden atau 39.1% menyatakan tidak pasti), item 8 (181
responden atau 28.3% daripada keseluruhan responden yang menyatakan bersetuju memiliki program'
Listservs' untuk tujuan pembelajaran, 325 responden atau 50.9% menyatakan tidak pasti), item 9 (235
responden atau 36.8% daripada keseluruhan responden yang menyatakan bersetuju memiliki program' Fail
transfer protocol' untuk tujuan pembelajaran, 301 responden atau 47.1% menyatakan tidak pasti), item 11
(242 responden atau 37.9 % daripada keseluruhan responden yang menyatakan bersetuju memiliki program
, Usenet ' untuk tujuan pembelajaran, 285 responden atau 44.6% menyatakan tidak pasti).

Mata Pelajaran Yang Pelajar Pelajari Melalui Internet
Jadual 5 memperlihatkan penjelasan responden mengenai mata-mata pelajaran yang mereka pernah
pelajari melalui Internet. Mata pelajaran yang paling ketara dipelajari oleh pelajar ialah Bahasa Inggeris
minnya 4.0156. Min 4.0156 berkedudukan pada tahap tinggi dan diikuti dengan mata pelajaran Bahasa
Melayu minnya 3.6039, Kejuruteraan minnya 3.5383 dan Matematik minnya 3.5313 . Dapatan kajian ini
menunjukkan bahawa pelajar-pe1ajar mendapati Internet berupaya membantu mereka menguasai keempat
empat mata pelajaran ini.

Bagi mata-mata pelajaran yang lain tahap Internet membantu pelajar-pelajar mempelajarinya adalah
sederhana. Mata-mata pelajaran berkenaan ialah Fizik (min 3.3292), Agama (min 3.2801), dan Sejarah
(min 3.2582).

Jadual 5 Diskriptif Mata Pelajaran Yang Pelajar Pelajari Melalui Komputer

No Mata pelajaran yang pelajar pelajari melalui komputer Min Sisihan
item piawai
14 Bahasa Inggeris 4.0156 0.9967
15 Bahasa Melayu 3.6039 1.1182
16 Sejarah 3.2582 1.1572
17 Keiuruteraan 3.5383 1.1981
18 Matematik 3.5313 1.0697
19 Agama/Pendidikan Moral 3.2801 1.1329
20 Fizik 3.3292 1.1143

Min keseluruhan 3.4933 0.8705
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Melengkapkan bilik darjah dengan rangkaian komputer yang sumber pembiayaannya diusahakan oleh
pihak sekolah dan ibu bapa sementara menunggu perlaksanaan projek sekolah bestari sepenuhnya.
Memberi latihan secukupnya kepada para guru mengenai teknikal dan pedagogi pembelajaran berbantukan
Internet. Kepakaran seperti ini dapat disalurkan kepada pelajar-pelajar.
Kementerian Pendidikan mempunyai laman web yang membekalkan maklumat-maklumat semasa berkaitan
dengan dunia pendidikan.
Terdapat badan yang menyenaraikan laman-Iaman web yang berkaitan dengan pendidikan khususnya yang
berkaitan dengan mata-mata pelajaran yang diajar di sekolah.
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