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SINOPSIS 

Projek yang kami jalankan adalah bertujuan untuk menarik minat kanak-kanak 

kepada bidang kejuruteraan. Ini adalah bertujuan untuk menanamkan minat kanak-

kanak tersebut pada peringkat awal lagi. Projek ini juga adalah berikutan daripada 

Wawasan 2020, di mana Negara akan mengalami kekurangan jurutera dalam 

jangkamasa untuk mencapai wawasan tersebut dalam beberapa puluh tahun lagi. 

Dengan itu projek ini merupakan satu langkah awal untuk mengatasi masalah ini. 

Dalam merekabentuk alat mainan ini kami telah membuat satu kajian yang 

serta tinjauan terhadap barang maianan yang sedia ada (4)*, dari sinilah kami mendapat 

idea untuk menghasilkan alat mainan yang mengabungkan konsep-konsep yang sedia 

ada pada alat mainan tersebut. Alat mainan yang di rekabentuk ini juga memerlukan 

kanak-kanak untuk mencari sesuatu cara yang sesuai untuk menggerakkan alat mainan 

tersebut. 

Oleh itu kanak-kanak yang menggunakan alat maianan ini bukan saja minat 

mereka akan tertarik kepada bidang kejuruteraan malah ia juga akan dapat 

meningkatkan minda dan daya kreativiti mereka. Alat mainan ini juga dapat melatih 

kanak-kanak untuk berfikir dengan lebih matang (5)*, dengan itu jurutera yang wujud 

kelak merupakan jurutera yang berkaliber. 

(-)* Nombor dalam kuningan merujuk kepada senarai rujukan 
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