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ABSTRAK 

Projek ini merupakan kajian terhadap penggunaan sistem bam iaitu sistem 

antaramuka yang berbentuk grafik. Sistem perisian yang dimaksudkan ialah AIDA ( 

Access Interface For Data Application ). 

Laporan penkajian dan pembangunan sistem yang dijanakan sebagai model 

disediakan bagi menerangkan secara ringkas bagaimana ia dijalankan. Bahasa 

pengaturcaraan LISP telah digunakan bagi menjanakan komponen-komponen 

dalam AIDA. 
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1.0PENGENALAN 

1.1 PENGENALAN 

AIDA mempakan singkatan dari "Access Interface for Data Application" 

merupakan satu perisian grafik yang memudahkan pembangunan GUI 

(Graphical User Interface) bagi antaramuka pengguna dan AIDA juga 

merupakan perisian yang memisahkan antaramuka pengguna dan 

aturcara. 

AIDA merupakan suatu pengaturcaraan yang berbentuk modul dan ia 

membolehkan antaramuka dikemaskini dan dipinda melalui bahasa 

pengaturcaraannya, Le-LISP. 

Modul ini membolehkan ia dibentuk, dibina dan ditetapkan setiap 

modul ini secara saling tak bergantungan di antara satu sama lain. Ini 

memudahkan pengemaskinian ciri-ciri dalaman yang terdapat di dalam 

modul-modul ini dan untuk memudahkan simulasi bagi operasi semasa 

pembangunannya. Sungguhpun begitu ia membenarkan simulasi ke 

atas fungsi-fungsi yang akan disesuaikan bagi modul-modul tersebut 

vvalaupun pembangunan bagi modul-modul tidak lengkap dan ia juga 

membenarkan untuk membangun dan menguji madul lain di dalam 

aplikasi tersebut. 


