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ABSTRAK

Kajian ini adalah satu kajian tentang representasi wayang kulit dalam bentuk digital. Penulis
memberi fokus terhadap setiap pergerakan dalam wayang kulit dan membuat permerhatian
samada pergerakan wayang kulit mempunyai 12 prinsip animasi moden dan mengkaji gaya
animasi wayang kulit untuk dijadikan sebuah gaya animasi moden dalam bentuk digital dua

dimensi.
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