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ABSTRAK

Pengaturcaraan berorientasikan objek adalah subjek yang perlu diajar kepada pelajar-pelajar pengaturcaraan.
Kebiasaannya pelajar pada semetser 1 dan 2 akan diperkenalkan dengan pengaturcaraan berstruktur terlebih
dahulu. Pengaturcaraan berstruktur memfokuskan kepada penyelesaian masalah menggunakan rekabentuk
prosedur logik yang melibatkan mengambil data input, memproses data input tersebut dan menghasilkan data
output. Kemudian, pada semester 3 pelajar diperkenalkan pula dengan pengaturcaraan berorientasikan objek.
Pengaturcaraan berorientasikan objek memfokuskan kepada penyelesaian masalah menggunakan rekabentuk
objek dan data. La=imnya pelajar mengalami masalah dalam memahami peralihan rekabentuk pengaturcaraan
dari berstruktur kepada berorientasikan objek. Pensyarahjuga mengalami masalah dalam menerangkan secara
jelas perbezaan cara merekabentuk penyelesaian masalah tersebut. Perisian Alice dilihat dapat membantu
pensyarah untuk digunakan sebagai alat bantu mengajar dalam memperkenalkan pengaturcaraan
berorientasikan objek kepada pelajar. Perisian tersebut menggunakan objek Alice yang boleh dilihat secara
jbkal bersama dengan tindakan yang boleh dibuat oleh Alice. Kertas ini membincangkan pengalaman
menggunakan perisian Alice untuk digunakan sebagai alat hantu mengajar dalam pengajaran berorientasikan
objek. Dengan menggunakan perisian tersebut objek Alice tersebut dapat difahami denganjelas. Namun begitu,
kebiasaannya apabila dalam pengajaran pengaturcaraan berorientasikan objek, objek dan data yang
diwakilkan tidak dapat dilihat secarajizikal seperti Alice.
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Pengenalan

Alurcara komputer bukan hanya untuk memberitahu komputer apa yang perlu dibuat.Aturcara kompuler adalah
cara untuk memberitahu orang lain apa yang kita mahu komputer lakukan. Aturcara komputer yang elok adalah
jika orang lain dengan mudah dapat memahami dan menghargai apa yang ingin dilakukan oleh pengaturcara
(Dan et. ai, 2009). Dan et.al juga mengatakan mempelajari aturcara komputer adalah mempelajari bagaimana
berfikir untuk menyusun urutan arahan bagi melaksanakan tugasan yang menjadi sebahagaian perkara yang
paling bernilai dalam mempelajari aturcara. Alurcara komputer dibangunkan dengan menggunakan bahasa
pengaturcaraan. Pada masa kini terdapat pelbagai jenis bahasa pengaturcaraan antaranya adalah C (King, 2008),
Java (Malik, 2010), PHP (Power, 2010) dan semakin banyak dari masa ke semasa. Rajah 1 menunjukkan sejarah
perkembangan berdasarkan masa bagi bahasa pengaturcaraan (Department of Electronics Engineering, 2010).
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