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Disclaimer
Universiti Teknologi Mara (UiTM) has made every effort to produce

information on this website that is current, and informative, However, this
site is provided for information purposes only, based on general information
provided by third parties.

Information given may change and some time may pass before this website
can be updated in respect of all information affected. That being so UiTM
does not guarantee or warrant that information on this website is accurate or
complete and makes no representations or warranties of any kind, express
or implied, as to the operation of the site or the information, content or details
disclosed on this site.

Except as expressly provided for in writing or as regarded by law, the liability
of UiTM arising from the use of this site is specifically excluded and UiTM
disclaimers all warranties and any liability for damages of any kind and any
liability whether in contract, tort under statute or otherwise for any injury,
damage or loss whatsoever.

No reliance should be placed on information contained or to be implied
or inferred from this website without checking out the details with an
authorised officer of UiTM.

Copyright and Intellectual Property
Documentation, electronic text and image files, audio
and video clips, and other materials are protected by

the Copyright (Amendment) Act 1997. UiTM retains
all rights, including copyright in data, image, text and
any other information contained in the site.

You may print, reproduce, retrieve, or use the
information and images contained in these UiTM

web pages for non-commercial, personal, or
educational purposes only, provided that you (1) do

not modify such information and (2) include both this
notice and any copyright notice originally included

with such information. If the material is used for other
purposes, you must obtain permission from UiTM to use
the copyrighted material prior to its use.

Contracts

This site may only be used for lawful purposes and UiTM reserves the right to deal or
refuse to deal with any user. No contract will be made or deemed to be entered into
unless confirmed in writing by UiTM.

Unauthorized access is prohibited by Computer Crimes Act 1997, and can result in
administrative, disciplinary or criminal proceedings.

UiTM is not responsible for the content of any personal web page, including both the
content itself as well as material accessed via links from the personal web pages.
However, UiTM reserves the right to remove any page on its servers of which it
becomes aware that does not observe the restrictions or provision of the UiTM.
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HATA ALU-ALUAN REKTOR

Bismillahirrahmanirahim,
Assalammualaikum warahmatullahi wabarakatuh
dan Salam Sejahtera

Terlebih dahulu saya mengucapkan syukur kepada Allah
SWT kerana dengan limpah rahmatNya FSSR dapat
menjayakan pameran kali ini. Penganjuran pameran ini
merupakan usaha FSSR dalam memastikan hasil kerja
kreatif pelajar semester akhir dapat dipamerkan dengan
jayanya. Izinkan saya mengambil kesempatan ini untuk
mengucapkan ribuan terima kasih kerana memberi
ruang kepada saya menulis sepatah dua kata dalam buku
e-katalog Pameran Virtual Inspirasi 1.0. Ucapan tahniah
yang tidak terhingga saya tujukan khas kepada para pelajar
semester akhir dan pensyarah yang terlibat kerana berjaya
melaksanakan pengajaran dan pembelajaran serta penganjuran
pameran dengan jayanya walaupun negara kita sedang dilanda
wabak penyakit pendemik Covid-19. Syabas dan tahniah buat
semua.

Penganjuran pameran khusus untuk pelajar tahun akhir
Diploma dan ljazah Sarjana Muda Grafik (Kepujian), Fakuti Seni
Lukis & Seni Reka UiTM Melaka merupakan acara tahunan yang
sering dinantikan oleh seluruh warga FSSR. Pemilihan tema iaitu
Virtual Inspirasi 1.0 adalah bertepatan dengan norma baharu
yang tercetus akibat Covid-19. Pada kali ini budaya berpameran
menampilkan kelainan dari yang sebelumnya. Peminat seni boleh
menikmati keindahan karya seni secara maya tanpa perlu ke ruang
galeri. Malah lebih menarik kaedah virtual ini berupaya mengajak
lebih ramai masyarakat untuk menyaksikannya. Keadaan ini
menunjukkan perubahan baharu dalam budaya berpameran telah
tercetus.

Sebagaimana kita semua sedia maklum dunia pendidikan
adalah bersifat dinamik dan sentiasa berubah sejajar dengan
perkembangan dan kemajuan sains dan teknologi pada masa
kini. Malah dengan kemunculan “Revolusi Industri 4.0” yang
rancak berkembang dewasa ini, penekanan terhadap teknologi
menjadi signifikan dalam mengoptimumkan kemampuan diri dari
segi penghasilan kualiti kerja. Justeru itu, kita sebagai pelajar
dan warga pendidik tidak boleh ketinggalan mengikuti perubahan
ini. Perubahan yang kita mahukan bukan sahaja dalam bentuk
perubahan tingkah laku secara fizikal malah perubahan dari segi
minda. Minda akan mempengaruhi gerak laku dan tindak balas
kita dalam melaksanakan sesuatu dengan lebih baik dan positif
apabila kita berfikiran jauh kehadapan.

Bertindak dengan lebih
matang sesuai dengan aliran teknologi pada
masa kini. Oleh yang demikian pameran virtual ini
adalah satu cara yang sesuai bagi kita mempamerkan
semua proses perkembangan dan hasil rekabentuk/karya
pelajar melalui teknologi alam maya yang boleh ditonton
oleh masyarakat seluruh dunia.

Saya menyeru kepada kita semua agar melakukan
perubahan dalam pemikiran dan amalan supaya kita dapat
mencapai matlamat seperti yang digariskan dalam visi dan
misi UiTM. Kita perlu peka dan bersikap proaktif terhadap isu-
isu semasa pendidikan yang makin mencabar dengan situasi
pendemik Covid-19 ini. Harapan saya, kita dapat bersama-sama
menyumbang kearah pembentukan masyarakat yang lebih
progresif dan berpengetahuan.

Akhir kata, sekali lagi saya ingin mengucapkan tahniah
kepada semua pelajar semester akhir Diploma dan ljazah Sarjana
Muda (Kepujian), para pensyarah yang telah bertungkus lumus
mendidik para pelajar dan ibu bapa yang sentiasa mendoakan
yang terbaik buat anak-anak. Semoga pameran Virtual Inspirasi
[.0 mampu mencapai objektifnya seterusnya memacu pendidikan
negara ke tahap yang lebih cemerlang, gemilang dan terbilang.

Sekian, terima kasih.

Profesor Dr. Abd. Halim bin Mohd Noor
Rektor UiTM Cawangan Melaka



KATA ALU-ALUAN TRHEA

Bismillahirrahmanirahim,
Assalammualaikum warahmatullahi wabarakatuh dan Salam Sejahtera

Saya ingin merakam sekalung penghargaan dan setinggi-tinggi ucapan tahniah kepada warga
Fakulti Seni Lukis dan Seni Reka, UiTM Cawangan Melaka diatas kejayaan menganjurkan satu
program pameran yang bersifat virtual. Budaya berpameran yang menjadi agenda tahunan
fakulti menyaksikan setiap pelajar mempamerkan keseluruhan proses pembelajaran semester
akhir selepas penilaian akhir dilaksanakan. Proses tersebut meliputi peringkat kajian,
perkembangan idea, lakaran sehingga penghasilan karya akhir yang lengkap mengikuti
topik yang dipilih. Berikutan pandemik penyakit serta penularan wabak Covid-19 yang
melanda negara, dunia pendidikan telah dikejutkan dengan norma baru yang telah
membawa perubahan kepada aspek pembelajaran dan pengajaran dalam kelas.
Penyampaian dan pembelajaran perlu dijalankan secara dalam talian dan
secara jarak jauh (distance learning / ODL) sepanjang sesi 11 2019/2020
bermula April 2020. Semua hasil kerja pelajar juga akan dinilai secara online.
Sehubungan itu, bagi meneruskan kegiatan berpameran Program
Diploma serta ljazah Sarjana Muda Seni Reka Grafik, (Kepujian),
maka buat julung kalinya Fakulti Seni Lukis & Seni Reka,
UiTM Cawangan Melaka, memperkenalkan pameran
bersifat virtual melalui Pelancaran PAMERAN
VIRTUAL INSPIRASI 1.0 FSSR .

Ucapan tahniah saya ucapkan kepada
semua para pensyarah serta para pelajar
tahun akhir di atas pencapaian ini.
Melalui pameran ini, pelajar bukan sahaja
didedahkan dari aspek akademik tetapi juga
dari aspek komunikasi, teknologi dan juga
kemahiran sosial. Gabungan ketiga-tiga
aspek ini, dapat mempersiapkan graduan

FSSR yang berdaya saing di bidang pekerjaan
dan teknologi pada masa hadapan kelak.

Penerbitan e-katalog ini merupakan satu
platform yang baik seiring dengan perkembangan
teknologi yang pesat pada masa kini. Setiap perubahan
yang kita lakukan adalah untuk mendidik serta menjadikan kita insan yang berdaya
saing. Sekali lagi, tahniah dan syabas saya ucapkan kepada seluruh warga FSSR
dalam menjayakan pameran dalam norma baru ini.

Sekian, terima kasih.

Profesor Madya Dr Ismadi bin Md. Badarudin
Timbalan Rektor HEA UiTM Cawangan Melaka



KATA ALU-ALUAN KPP

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
dan Salam Sejahtera.

Saya memanjatkan kesyukuran kepada Allah SWT atas
limpah kurnianya usaha dalam menganjurkan pameran
dalam bentuk virtual terlaksana juga. Saya ingin

mengucapkan syabas dan setinggi-tinggi tahniah kepada

semua pelajar semester akhir yang terlibat kerana telah

bekerjasama dengan pihak fakulti bagi menjayakan

pameran ini.

Kita sedia maklum sejak negara berhadapan
dengan wabak penularan virus Covid-19, kita juga berdepan
dengan pelbagai masalah didalam proses pengajaran dan
pembelajaran. Pelajar dan pensyarah terpaksa menggunakan
kaedah pembelajaran dirumah secara dalam talian. Pelbagai
kesukaran dihadapi oleh pelajar dan pensyarah seperti talian
internet yang bermasalah dan kurangya pertemuan antara
pensyarah dan pelajar untuk sesi kritikan. Namun berkat usaha
dan ketekunan semua, akhirnya pelajar berjaya menyiapkan
semua tugasan dengan jayanya walau terpaksa melalui suasana
pembelajaran dalam norma baharu. Pelajar berusaha gigih
tanpa rasa penat untuk menuntut ilmu kerana menuntut ilmu
itu adalah satu jihad. Kita semua juga tahu bukan semua orang
dianugerahkan dengan bakat serta kreativiti, ada yang dilahirkan
dengan bakat semula jadi ataupun kerana minat semata. Namun
untuk berjaya kita haruslah berusaha, berdoa dan bertawakal
kepadaNya kerana inilah jalan yang terbaik. Tahniah saya
ucapkan kepada semua pelajar kerana berjaya mengguna pakai
ciri-ciri yang ada dalam diri anda semua untuk menghasilkan
karya-karya kreatif lagi bermutu.

Apabila kita berdepan dengan permasalahan kita
seharusnya menjadikan masalah ini sebagai satu jalan untuk
mencuba sesuatu yang baru. Justeru itu, lahirlah pameran virtual
bagi mengantikan kebiasaan berpameran yang bersifat fizikal.
Kita seharusnya mengunakan kemahiran dan kepakaran yang
sedia ada untuk pemerkasaan sumber dan bakat yang ada di
dalam diri, agar dapat diserlahkan. Seterusnya membawa pelajar
sebagai individu yang profesional yang dapat menepati kehendak
pasaran global. Dalam mencapai hasrat sebagai pelajar unggul
dan berkebolehan, sudah tentunya pelajar semua perlu memiliki
ciri-ciri graduan UiTM iaitu berpengetahuan dan berkemabhiran,
kreatif, konstruktif, saintifik, progresif, inovatif, kritikal, global dan
analitikal serta rasional. Malah berfikiran terbuka, berpandangan
jauh, berketrampilan, yakin, bebas, berdikari dan berdaya saing.
Kesemua pelajar yang terlibat di dalam pameran ini merupakan

para pelajar yang
sudahpun berada pada penghujung Program
Diploma Seni Lukis dan Seni Reka dan ljazah
Sarjana Muda Grafik (Kepujian) dalam bidang masing-
masing. Hampir pasti akan menamatkan program ini apabila
keputusan peperiksaan terakhir mereka ini diumumkan kelak.
Kepada yang berjaya, saya terlebih dahulu mengucapkan syabas
dan tahniah. Dan kepada yang kurang bernasib baik, teruskan
berusaha hingga berjaya, yakinlah dengan Allah setiap apa yang
berlaku ada hikmah yang terbaik untuk kita, yakinlah dengan janji
Allah dan sesungguhnya Allah adalah perancang yang terbaik
untuk kita.

Saya ingin mengambil kesempatan mengucapkan jutaan
terima kasih kepada semua pensyarah FSSR kerana telah
berjaya mendidik dan membentuk pelajar-pelajar ini. Saya yakin
setiap pensyarah telah menjalankan tugas dengan baik dan
bersungguh-sungguh dalam mendidik pelajar-pelajar ini. Hasilnya
boleh dibuktikan menerusi e-katalog ini yang mengumpulkan
karya pelajar yang bermutu. Sesungguhnya ia memaparkan
manifestasi kesungguhan yang ditunjukkan dan bukti dari
pensyarah-pensyarah FSSR. Akhir kata, semoga anda semua
akan terus berusaha untuk berjaya dengan penuh tanggungjawab
dan kesedaran memikul amanah diri, keluarga, bangsa dan
negara.

Sekian, terima kasih.
Dr Nadzri bin Mohd Sharif

Ketua Pusat Pengajian FSSR
UiTM Cawangan Melaka
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CAWANGAN MELARA Simbol : Metaball
Dalam komputer grafik, metaball adalah satu objek dan dimensional
yang berbentuk organik, mempunyai ciri-ciri dan kemampuan untuk
bersatu ketika berada dalam jarak dekat untuk membentuk objek
tunggal. Berdasarkan simbol diatas, metaball telah diolah membentuk
huruf V (virtual) dan | (inspirasi). Rasional pembentukannya merupakan
manifestasi visual pameran maya yang julung kali dianjurkan dan
penggabungan pelbagai program Fakulti Seni Lukis & Seni Reka UiTM
Cawangan Melaka dalam mencapai satu matlamat. Orientasi dan
susunan metaball diolah secara dinamik dan teratur bermaksud setiap
program seni dan rekabentuk menekankan aspek estetik serta ilmiah
dalam setiap pengkaryaan. Warna merah, biru dan kuning merupakan
warna asas yang menjadi pegangan asas setiap program iaitu kreativiti,
teras, kualiti. Warna-warna teras ini menjadi acuan kepada pelajar
dalam mencapai kejayaan mereka sebagai pelukis dan pereka yang
profesional, disamping mengharumkan nama Fakulti Seni Lukis & Seni
Reka, UiTM Cawangan Melaka ke peringkat yang lebih tinggi.



PRAKATA

Norma baharu yang melanda negara baru-baru ini akibat
Covid-19 telah mencetuskan budaya baharu dalam
dunia pendidikan. Berlakunya perubahan kepada
corak pembelajaran setelah arahan penutupan
semua sekolah, Institusi Pengajian Tinggi

(IPT) di laksanakan di seluruh negara. Proses
pengajaran dan pembelajaran terkesan mengikut
corak pembelajaran yang baharu dari amalan
kebiasaan pembelajaran dalam bilik darjah kepada
pembelajaran secara talian dirumah.

Dalam hal ini UiTM tidak ketinggalan turut
terkesan dengan perubahan baharu ke atas corak
pembelajaran yang kebiasaanya dijalankan dibilik
kuliah. UiTM telah mengeluarkan pekeliling dengan
mengarahkan semua sesi penyampaian dan pembelajaran
perlu dijalankan secara dalam talian dan secara jarak jauh
(distance learning/ ODL) sepanjang sesi 11 2019/2020
bermula April 2020. Segala hasil kerja pelajar termasuklah
peperiksaan akhir turut dinilai dan dijalankan secara dalam
talian. Di peringkat Fakulti Seni Lukis dan Seni Reka,
UiTM Cawangan Melaka, arahan menjalankan pengajaran
dan pembelajaran dalam talian secara jarak jauh ataupun
Online Distance Learning (ODL) diterima secara terbuka
walaupun diperingkat permulaan melaksanakannya
pelajar dan pensyarah berhadapan dengan kesukaran.
Namun begitu dalam memastikan proses pengajaran dan
pembelajaran berjalan dengan lancar, ODL tidak sesekali
membatasi kemampuan para pelajar untuk menghasilkan

karya seni yang kreatif serta mempunyai nilai-nilai estetika.

Begitu juga dalam hal berpameran, sudah menjadi
kebiasaan bagi pihak fakulti akan mengadakan pameran
dalam bentuk fizikal hasil kerja pelajar semester akhir
sebaik sahaja penilaian akhir dilaksanakan. Terdapat dua
penganjuran pameran diadakan, pertama, Pameran Tunas
llham bagi Program Diploma FSSR, kedua, Pameran
REKA bagi Program ljazah Sarjana Muda Seni Reka
Grafik, (Kepujian). Program-program yang terlibat seperti:

(i) ljazah Sarjana Muda Seni Reka Grafik, Kepujian
(AD241)

(i) Diploma Seni Reka Grafik dan Media Digital
(AD111)

(iii) Diploma Seni Reka Perindustrian (AD114)

(iv) Diploma Fotografi & Pengimejan Kreatif (AD117)

(vi) Diploma Seni Reka Halus (AD118)

Setiap pelajar akan
mempamerkan keseluruhan proses
pembelajaran semester akhir meliputi dari
peringkat kajian, perkembangan idea, lakaran
sehingga lengkap berdasarkan topik yang dipilih
mengikut tarikh yang dijadualkan oleh pihak fakulti.
Pelbagai gaya persembahan dirangka oleh pelajar sama
ada digantung, ditampal diatas panel (display board),
easel serta persembahan mock up, model susun di atas
meja/paltform. Kesemua karya dipamerkan dalam bentuk
fizikal. Beberapa buah tempat seperti di Dewan Taming
Sari UiTM Alor Gajah, Kampus Bandaraya Melaka dan
di Melaka International Trade Center (MiTC) dijadikan
tempat berpameran. Bagi memeriahkan acara, tokoh-
tokoh kenamaan dalam bidang kesenian dijemput untuk
merasmikan pameran para pelajar semester akhir. Lebih
menarik, penganjuran pameran ini seringkali mencuri
tumpuan pihak media, tidak kira akhbar tempatan mahupun
televisyen untuk mereka membuat liputan mengenainya.
Namun demikian berbeza pula pada kali ini
Fakulti Seni Lukis dan Seni Reka, UiTM Cawangan
Melaka berhasrat untuk memberi kelainan dalam
mempersembahkan karya pelajar pada semester ini ekoran
dari pandemik Covid-19. Platform media sosial digunakan
dan pelancaran rasmi diadakan secara maya selaras
dengan garis norma yang telah dikeluarkan oleh pihak
Kerajaan dan UiTM. Hasil dari kesepakatan seluruh warga
kerja yang terlibat maka Virtual Inspirasi 1.0 telah diangkat
sebagai tema pada semester ini. Objektif mengadakan
pameran secara maya atau virtual ini adalah:-



a) Untuk menghasilkan karya pelajar yang kreatif mengikut spesifikasi yang
telah ditetapkan oleh pensyarah.
b) Membuka ruang yang lebih mudah bagi pihak agensi / syarikat / jabatan
melihat semua hasil kerja dan portfolio pelajar dengan lebih dekat melalui
plafform maya.
c) Membuka ruang kepada agensi-agensi yang ingin menawarkan pekerjaan
atau projek melalui behance pelajar.
d) Mencungkil bakat dan kecemerlangan pelajar sama ada dari segi akademik,
kokurikulum, berpameran, kepimpinan mahupun keterampilan diri.
e) Dapat memasarkan serta mempromosi produk keluaran Fakulti Seni Lukis
dan Seni Reka, UiTM Cawangan Melaka.
Persembahan pameran adalah berkonsepkan “teaser”iaitu pengenalan
himpunan karya-karya seni oleh pelajar semester akhir diperkenalkan
semester ini. “Teaser” ini diketengahkan secara “showreel” iaitu
format video pendek atau footage filem yang menampilkan hasil
rekaan, rekabentuk, foto dan catan pelajar. “Showreel” yang
telah dihasilkan bakal ditayangkan melalui aplikasi
Facebook, YouTube, dan Instagram. Penstriman
video tersebut juga boleh dilihat melalui laman
sesawang http:/www.admelaka.com.
Tahniah dan syabas kepada FSSR
dan seluruh warga kerja FSSR yang
terlibat dalam menjayakan pameran
ini. Sesungguhnya idea mengadakan
pameran secara maya atau virtual ini
merupakan satu anjakan paradigma
yang baik pernah dilakukan oleh
pihak fakulti. Pameran virtual adalah
penyelesaian terbaik ekoran dari
penularan wabak pandemik Covid-19 yang
melanda. Lebih membanggakan kesemua
hasil karya pelajar dapat ditonton oleh
masyarakat diseluruh dunia secara serentak
ketika pelancaran dijalankan. Semua proses dan
perkembangan hasil kerja pelajar bukan hanya dapat dipamerkan malah
memperlihatkan tahap kepakaran dan keprofesionalan setiap warga
FSSR, mendidik para pelajar menjadi peneraju setiap bidang yang
diceburi. Seterusnya dapat mengangkat kegemilangan UiTM sebagai
‘World Class University’. Semoga dengan pameran virtual karya-karya
pelajar kita mendapat perhatian masyarakat seterusnya diiktirafkan oleh
pengamal-pengamal seni di seluruh dunia.

Ketua Editor e-Katalog Virtual Inspirasi 1.0

MELAKA
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A CHILDHOOD 0BESITY AWARENESS
CAMPAIGN FOR A BETTER FUTURE

Childhood obesity rate for children aged 5-19
in the Southeast Countries, 2019
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virtual inspirasi 1.0

Sarjana Muda
Seni Reka Grafik

PROBLEM STATEMENT

Childhood obesity has been a serious problem in
Malaysia. From latest statistic by World Population
Review 2019, it can be seen that Malaysia is the
highest rate among Southeast countries in
childhood obesity.

It can be said that unproper diet and lack of
physical activities are the main factors of
childhood obesity.

OBJECTIVE

Malaysian Ministry of Health should organize an
awareness campaign to help the children,
parents, and teachers living the healthy lifestyle.
In Malaysia, most previous campaigns are run by
the school for Health Week (Minggu Kesihatan) to
educate especially children the importance of
choosing good food for their health.

My concept is to design a colourful and attractive
design for a new health awareness campaign:

The items are brochure, lunchbox, interactive
book, and recipe book. Collateral items proposed
are T-shirt, tote bag, button badge and book-
mark.
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REBRRANDING OF TANAMERA Spa PRropDUCT

TurouGH MALAY SONGKET PATTERN
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Feed your skin with Tanamera, pure
and natural organic personal care produc:
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PROBLEM OB JECTIVES
STATEMENT To preserve Malay songket from being forgetten,My idea is to

create a new one Malay songket pattern and by using main

in the language of the Malays, literally ingredients which are in tanamera product which is star anise
means Red Earth, an appropriate name for a range of and clove. By combining as motif in
packaging Tanamera’s that can promote songket industry in
modern contemporary packaging design in order to maintain
the Malay herritage.

products whose raw materials are sourced from the rich
soil of the tropical rainforest.However , the design of the
packaging only applied their logo as element of design and
also used bright color to differentiate thier products.

2018663772
011-10817132

amyzulaika2@gmail.com

Software : | Aj | Adobe Pg | Adobe
Illustrator Photoshop
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PROBLEM
STATEMENT

The effort of Melaka Turtle Management &
Information Centre is to collect turtle and
incubate them safely until it hathed.
Melaka Turtle Management & Information
Centre have to have a good promotion to
attract people to come and visit this place.
A lot of activities can be done by group or
individually to learn more about the
turtles. However, a lot of people are
unaware of their existence as there are
not a lot of promotion for the Centre.

OBJECTIVE

The objectives are mainly to designh a
promotion using a creative layout

NUR AIMAN HAMEME

photography in a few items such as BINTI ZAIDE
brochure and livery. From the new
branding and design hopefully the centre 2018254738

013-362 2428
aimanzaide@gmail.com

will get more visitor to run the Centre.

Software:
; X R Adobe lllustrator
‘ “ X 2 R, Ny Adobe Photoshop
& | S Adobe Lightroom

o Oyssea



Little Root

Children’s Basic Gardening Kit Design
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STATEMENT .

SERBAJADI GARDENING has produce
and distribute an extensive range
of innovative products. However,
the visual portrays the products
under category of Gardening With
Kids are not attractive and
presentable. Children always spendy..
their time with gadgets playing 3
games instead of exploring outdoo
activities such as gardening.

OBJECTIVE

To create a new brand identity design
for SERBAJADI GARDENING's product
that can be the leading supplier of
quality gardening product. My idea is
to desigh a new packaging kit set
that contains an attractive visuals,
illustrations, colours to make the
kids love in gardening.

Nur Amiera Nerina
Binti Mohd Jaizi

2018207804
0196555973
neringjaizi@gmail.com

Software : Adobe Illustrator -
& Adobe Photoshop

Littve
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The Problem The Idea

Recently, Batik seem to be tied with By combining traditional heritage (Batik) with
perception that it's a traditional art that a high demand supplies (sneakers) especially young-
is commonly associated with older sters, who look up for hypebeast and sneakers
people and it should only be worn collection recently, we can enhance Batik style, and
during formal occasions. suits them with a new urban fashion style.
Young generation now are rarely Batik applied was already been revamp majorly in
preserving culture colour scheme. But the Batik identity is remain

the same to maintain the identity and motif. Due
Batik sooner will be forgotten in young to that, the objective to attract young generation’s
generation life as western fashion style interest and revive Batik from being forgotten can
attract more than our own traditional be achieve.
heritage.

PUMABATIK Revamp Heritage

PUMABATIK has brought together Batik heritage design, &
combining with established RS-X Reinvention. H n Slf ] H A z' H
A design concept is to modernize Batik and fit Aiman raf bln 1z
them with gen z atmosphere. 2018207404
-~ ) 01128094532
e aimanasyrafazizi0O7@gmail.com
o Software used

Mg i Adobe lllustrator :
Adobe Photoshop )
Adobe Lightroom
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/j\*\ PROBLEM STATEMENT

There is no specific tourist promotion
design for . My idea

is to create asa
branding by adding Jawi script to reflect
the people who is live in the
. The design will be apply to

sighage, directory, map of
, banner, merchandise and many

more.
//*\\ OBJECTIVE
3 [N (- | CJKAMPUNGIMORTEN
y/ B branding.
AMIRUL ADLI -To design and promote the
BIN ARIEFIN unique element of Malays

tradiotional-Melaka house
2018208058 architecture in

01123397103 KAMPUNGIMORTEN
amiruladlix@gmail.com

-To give oppurtunity and
Software used : idea for Tourism Melaka to
for
m llustrator m Photoshop tourist attraction.



Rebranding of Zoo Melaka
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PROBLEM STATEMENT CONCEPT DESIGN

- UNATTRACTIVE DESIGNS AT Z00 MELAKA - ISOMETRIC DESIGNS
SOUVENIR SHOP

-COLOR:
- MERCHANDISE ITEM DESIGN IS NOT : i) BRIGHT COLORS
TRENDING ii) ANIMALS PRINTING

OBJECTIVES D

- TO DESIGN NEW AND ATTRACTIVE
DESIGN ITEM FOR Z0O0 MELAKA

MOHAMAD ISKANDAR SHAH BIN HARSAD

- TO DESIGN A RELATED MOTIVE THAT ARE
RELATED WITH Z00 MELAKA

Rebranding of Zoo Melaka
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BJECTIVES

- To introduce the culture of Melaka
- To attract tourist interest to Melaka

- To make melaka as a cultural place
in Malaysia

CONCEPT

- Modern
- Colourful

SOF TWARE
-
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PROBLEM STATEMENT

There are several factors that led to the failure of
design in advertising:

- Lack of design knowledge among travel
agencies in Melaka in producting advertising

- Concepts and element that used are not
able to interest community and tourists

- The design promotion not represent the
cultural of Melaka

SITINOR SHERRY IYLIA BINTI SELAMAT

2018699148
0176723167
sherryiylia@gmail.com
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The Historical of
Melaka Battleship miniature

Muhammad Mifzal bin Mohd Nizam

2018207544

0176379350
Mifzal250@gmail.com

Software : Adobe lllustrator and
Adobe Photoshop
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PROBLEM STATEMENT

Mendam Berahi Battleship is
one of the malay greatest ship
in history. However, there is no
replica model dedicate to this
battleship even in the museum.
Plus, most people does not
know about the existance of this
battleship.

OBJECTIVES

To let the people know about the
existing of Melaka battleship and
reserve the Malay culture using
toys and miniature concept so
that people can acknowledge the
real shape of battleship.
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The Historical
DICE 0

of Melaka Battleship ot
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Mendam Berahi is a very famous ‘jong’ type of

Melaka Kingdom the whole world. This jong type
boat was the largest category of its time. European
countries do not own this type of ship.

AT fographic
info 3D model miniature Infene

of Mendam Berahi Battleship
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THE WAYANG KULIT KIT
WAYANG KULIT IN
NEW APPROACH ¢

Malaysian young generation
need to learn one of the
unigque traditional culture in
a new exposure and
experience. Wayang Kulit

( shadow play ) is one of the
popular Kelantan traditional
culture.
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GRAPHIC DESIGN
IDEA & PROPOSAL

This project is to introduce a
new way in playing Wayang
Kulit. Traditionally Wayang Kulit
played by Tok Dalang, on a
stage behind the wide screen.
By creating a creative kit
Wayang Kulit now can be
played by everybody. The
propose product and idea is
for Smiggle.

/' MUHD AMMAR DANIAL
BIN ZAMRI

2018254764
01136250447
ammardanialad@yahoo.com
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PROBLEM STATEMENT S

Pos Laju Malaysia identity embodies the spirit of
what its brand signifies. However, not a lot of
brand implements how important cultural preser-
vation. Pos Laju is a service that delivers posts
on a daily basis, itis a good brand to have wau as
a cultural element. Hopefully with this impleman-
tation most people will not forget about the beauty
of Malaysia’s culture: wau.

OBJECTIVES

To rebrand pos laju with waou implemented
designs so it can encourage people to appreciate
the culture of wau as well as ereate an awareness
of how important cultural perservation is.

Ahmad Lugman bin Mohamad
2018698764

0142350173
lugpein@gmail.com

Software: Adobe lllustrator & Adobe
Photoshop

POSLAIU |

POS MALAYSIA BERHAD 2020. Hak cipta dan hak cap dagangan terpelihara.
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« Nowadays, reading materials that related
o the topic of describing or story telling
Labout Nusantara or some others that
welated only based on heavy reading
Sinformation kind of materials such
sas novels, historical books and others
2lated to it. With this kind of material,

Vit s hard to attract young generation to

S gain information about i t from such
Smaterials cause it is full of text, young
‘generation more likely attract to

S veading materials that fills with graphic

& or picture and less text. Because of
“that, theres a problem where they were
‘Lack of knowledge about Nusantara

L background and its culture At the same
“time it affected The Nusantara related
¢ material in getting low demand and
. exposure among teenagers. leenagers seems
.10 lack of interest towards this kind of subject.

F

" (find unattractive)

8§40 counter the problems that been having towards
e nusantara related materials, suggestions of idea
and mockup of ideation has been made which is by
Wreating an utilising graphic books about Nusantara. The
purpose of creating this books is 1o educate teenagers/early
dulthood about Nusantara /archipelago relations and its
» “culture.Besides that, to widen the Culture and background of
. our Nusantara make it more well-known.

Ef MUHAMMAD FAKHRI HUSAINI BIN NORIZAJ
. 2018208044
= 0176406047
- fakheri08@gmail.com

”&thware: Procreate(iPad), Adobe Photoshop,
% Adobe Illustrator |
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Program Diploma Seni Reka Grafik & Media Digital (ADI1)

Buat julung kali, Fakulti Seni Lukis dan Seni Reka menganjurkan
pameran berbentuk digital. Seramai 51 orang pelajar tahun
akhir (semester 05) Program Diploma Seni Reka Grafik dan
Media Digital (AD111) terlibat dalam pameran ini. Karya-karya
pelajar yang dipamerkan berasaskan korporat identiti, ilustrasi,
pengiklanan dan juga multvimedia. Pemilihan karya berteraskan
kepada karya berbentuk penerbitan bercetak ‘print-based”
dan seni digital “screen-based”. Pelajar perlu memilih bahan
kajian yang terdiri daripada kategori servis, acara (event) atau
institusi. Setelah penentuan bahan kajian dijalankan, pelajar akan
mengilhamkan konsep dan idea baru bagi menghasilkan sebuah
reka bentuk grafik yang bersesuaian dan berkesan. Beberapa fasa
perlu dilalui oleh pelajar dalam menjalankan kajian rekaan seperti
membuat rujukan rekaan grafik dan melakar perkembangan
idea. Pelajar juga menghasilkan rekaan secara manual menerusi
gabungan beberapa jenis media dan reka bentuk seni digital
dengan menggunakan perisian grafik tertentu. Karya yang terpilih
ini merupakan hasil pembelajaran berasaskan projek yang
dipraktikkan dalam pengajaran dan pembelajaran bagi Program
Diploma Seni Reka Grafik dan Media Digital, Universiti Teknologi
MARA.
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Harya Pilihan

Muhammad Qazriq Qazraq bin Faridon
qgazriqfarid@gmail.com

Manshors Coffee (3D Design)
https://qazrigfarid.wixsite.com/manshorscoffee



Peluang Pekerjaan

- Pereka grafik dan
multimedia

- Visualiser dan illustrator

- Perancang media

- Artis papan cerita

- Pereka laman web

- Pereka grafik berkomputer

- Pereka animasi

=
o
Q
©
R
41
©
=
°
®©




virtual inspirasi 1.0 ‘ 2

JANUARY

Cats need to be in control of their PERSONEL SPACE. Provide your cat with enough
PERSONAL SPACE because it will help your lovely cat feel more secure, and may
positively influence its social interactions with humans and other animals. We serve

all your cat needs. Contact us for more information.

MON TUES WED THURS FRI SAT

12

6 1 8 9

3 14 15 16
20 2A 22 A
2128 29 30

Nik Nur Hazirah binti Nik Azaham Mohd Rizqfareeq bin Mat Razak
nikhazirah75@gmail.com rizqfareeq @gmail.com
MY Art Studio (Corporate Design) Hada Pet House (Manual lllustration)

https://www.behance.net/nikhazirah3c1b https://www.behance.net/rizqfareeqfa73
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THE RIGHT ICE CREAM TO SATE OUR DESIRE
DAY in your

Amanina lzzati binti Zulkifli
mylittle_lover@yahoo.com.my

Forty Licks Ice Cream (Vector lllustration)
https://www.behance.net/amaninaizzati

admelaka.com
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MALAYSIA

Come and join fun activ

cre; 1]
COMIC FIESTA > | comic resta
W COMICFIESTA.ORG

Muhammad Ramdhan Aidil bin Md Arif
Ramdhanaidil99 @gmail.com

Comic Fiesta (Digital lllustration)
https://www.behance.net/ramdhanaidil
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TRADITION OF RYTHYM AND SOUL

Since 2015

Learn vari ance with as at

Register now at www.tunastari.com

Nur Fahida Nadirah binti Emyzar
nrfahidaa @gmail.com

Tunas Tari (Digital lllustration)
https://www.behance.net/fahidanadirah

TunasTari
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OUPER EASY BUYING
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order your grocery and fresh products with us. For
search out our website at www.segifresh.com
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EASY CLICK TO FULLFIL YOUR NEED!

Just wait at home, all needs will deliver right to your doorstep. Choose and /\

more information, kindly '\

FRESH LOCAL MARKET

Siti Aisyah
hamano.hikari@gmail.com

Segi Fresh (Vector lllustration)
https://www.behance.net/aihamano
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Ani Sup
Utara

Nurul Nadherra binti Safar Nur Husna lzzati binti Rosely
nurulnadherra2 @gmail.com : makeyhusna@gmail.com

Ani Sup Utara Restaurant (3D Blendder) Tinie Bakery (Watercolor Painting)
https://www.behance.net/nadherra https://www.behance.net/husnaizzati

admelaka.com




P“kg colouring your future
A0 www.picknpaint.com
?dm‘? 016 711 1964 / 016 238 6585

LET THE
LiITTLE ONE
EXPLORE

A PLATFORM FOR THE
CREATIVE MiNDS

we provide enjoyable atmosphere
for your little one to let loose in

their imagination and we guide

them so they can be the best * :
version of themselve. L
Enroll your kids now ! 4 et

&
¥

L

llya Aliesa binti Nazmi
ilyaaliesa1810@gmail.com

PickNPaint Art Studio (Digital lllustration)
https://www.behance.net/ilyanazmi
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Amirul Syazwan bin Sharif Akhtar
amirulsharifakhtar@gmail.com
011-11237289
https://www.behance.net/amirulsharif
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Fotografi & Pengimejan Kreatif

Nur Ain Najiha binti Abdullah Fariha Afina binti Razali
ainsabri20 @gmail.com farihaafina14 @gmail.com
011-27248892 011-31366752

https://www.behance.net/ainsabri https://www.behance.net/farihaafina
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Siti Mariam binti Kamaruddin
mriamkmaruddin @gmail.com
019-3031465
https://www.behance.net/mriamkmaru04dd

Nor Qaidah binti Annuarulhaque
qaidaannr@gmail.com
017-5717199
https://www.behance.net/qaidahann
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Md Alif Haigal bin Norzailan Nur Ain Najiha binti Abdullah
haiqalalif129812 @gmail.com ainsabri20 @gmail.com
012-3652026 011-27248892

https://www.behance.net/haigaldieg0c96 https://www.behance.net/ainsabri
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Nor Qaidah binti Annuarulhaque
gaidaannr@gmail.com
017-5717199
https://www.behance.net/qaidahann

Faziera binti Zahari

faziera.zahari99 @gmail.com
012-9488305
https://www.behance.net/fazierazah4faf
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Nur Amisha Khaleeda binti Azkisham Muhammad Adib bin Harzan
icreatetragedies @gmail.com muhd.adib74@gmail.com
011-11666876 018-2411270

https://www.behance.net/amishakhaleeda https://www.behance.net/adibharzan
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Muhammad Agil Ammar bin Mohd Puad
Akilammarz99 @gmail.com

018-2338721
https://www.be