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Dalam era digital yang semakin berkembang,

DALAMSILIBUSPENDIDIKAN 
SENIREKA GRAFIK

bidang 

kepada 

senireka grafik tidak lagi terbatas

tradisional

sahaja. Kemunculan teknologi generatif AI
penggunaan perisian 

telah 

penghasilan 

membuka ruang baharu dalam

dan

penyelesaian kreatif. Pendidikan senireka grafik

di institusi pengajian memerlukan penyesuaian

agar generasi pelajar tidak ketinggalan dengan

perubahan ini. Oleh itu, integrasi generatif AI

idea, rekaan visual, 

dalam silibus menjadi satu keperluan mendesak untuk melahirkan

graduan yang relevan dan berdaya saing.

Pertama, generatif AI mampu

mempercepatkan proses reka bentuk. Pelajar

boleh menggunakan teknologi ini untuk

menghasilkan variasi rekaan dengan pantas,

sekaligus memberi lebih banyak ruang kepada

mereka untuk menilai, memilih, dan

memperhalusi idea terbaik. Ia bukan sahaja

menjimatkan masa, malah membantu

meningkatkan produktiviti dan kreativiti.

Kedua, integrasi AI dapat mendedahkan

pelajar kepada kemahiran baharu yang

menjadi tuntutan industri. Dunia kerjaya kini

semakin menekankan keupayaan pereka

bentuk untuk menguasai teknologi terkini.

Dengan adanyapengetahuan generatif AI, pelajar bukan sekadar mahir menghasilkan karya

manual tetapi juga bijak menggabungkan

teknologi pintar dalam penyampaian visual

mereka.

Ketiga, AI memberi peluang untuk

memperluaskan pemahaman tentang etika dan

keaslian karya. Penggunaan generatif AI

menimbulkan persoalan mengenai hak cipta,

keaslian, dan integriti rekaan. Oleh itu, silibus

yang menggabungkan teknologi ini mampu

melatih pelajar menilai isu etika secara kritis,

selain menanam kesedaran tentang

tanggungjawab sosial dalam berkarya.

Akhir sekali, integrasi generatif AI juga boleh

meningkatkan daya inovasi dalam kalangan

pelajar. Dengan alat ini, mereka dapat

meneroka lebih jauh daripada batasan imaginasi tradisional dan

menghasilkan konsep baharu yang lebih segar,

unik, serta berdaya saing di peringkat global.

Kesimpulannya, integrasi generatif AI dalam

silibus pendidikan senireka grafik bukan lagi

satu pilihan, tetapi suatu keperluan. Ia

membantu mempercepatkan proses rekaan,

menambah nilai kemahiran pelajar, membuka

ruang kepada perbincangan etika, dan

melahirkan pereka yang inovatif. Melalui

langkah ini, pendidikan senireka grafik di

Malaysia akan lebih relevan, seiring dengan

perkembangan teknologi global serta

menghadapimenyiapkan graduan untuk 

cabaran masa depan.
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