






I Glorious experiences 

10 kumpulan dan setiap kumpulan diberikan tugasan dan petunjuk untuk mendapatkan 

maklumat-maklumat yang diperlukan, mereka juga diberikan telur sebagai barang amanah. 

Permainan ini berjalan seperi yang dirancangkan dengan kerjasama semua pihak bukan sahaja 

para pelajar sekolah menengah malah mahasiswa dan kakitangan perpustakaan yang terlibat 

juga turut memberikan kerjasama yang sewajamya. 

Senamrobik 

Acara ini telah diadakan pada hari Ahad jam 8.45 pagi. Senamrobik yang diketuai oleh 5 orang 

mahasiswa. Bermula dengan senaman pemanasan badan, diikuti dengan aerobik, poco-poco 

dan 'chicken dance'. Senamrobik yang mengambil masa kira-kira 30 minit ini telah disertai 

oleh semua peringkat usia termasuk kanak-kanak, pelajar sekolah rendah dan menengah dan 

ibu bapa serta guru-guru pengiring. la telah dapat menceriakan semua yang terlibat sebelum 

acara sukaneka dijalankan. 

Bawa bola ping pong 

Permainan ini dibuka kepada kanak-kanak pra-sekolah. Setiap sekolah menghantar 2 

kumpulan dengan 5 orang peserta setiap kumpulan. Disebabkan penyertaan yang di luar 

jangkaan, permainan ini telah dilakukan secara berperingkat. 

Isi air dalam botol 

Pelajar yang terlibat adalah pelajar-pelajar sekolah rendah. Permainan ini berjalan lancar 

seperti yang dirancang. Acara telah berlangsung dengan meriahnya. 

Boling padang 

Permainan ini melibatkan pelajar-pelajar sekolah menengah. Peserta diberikan sebiji kelapa 

dan mereka hendaklah menjatuhkan sebanyak mungkin botol-botol yang berisi air dan tanah 

untuk memenangi pertandingan ini. Disebabkan sambutan yang sangat menggalakkan, maka 

permainan ini diadakan secara liga bagi membolehkan semua orang dapat mengambil 

bahagian dalam permainan ini. 



Glorious experiences 

Tarik bola dengan gelung 

Peserta terdiri daripada kanak-kanak pra-sekolah. Permainan ini berjalan lancar walaupun 

terdapat beberapa guru pengiring yang sering membuat bantahan arahan urusetia kerana 

terlalu emosi walaupun permainan hanya untuk acara sukaneka sebegini. 

Kerusi muzik 

Peserta terdiri daripada pelajar-pelajar sekolah rendah. Permainan ini diadakan 2 kali kerana 

penyertaan yang terlalu ramai. 

Tarik guni 

Tarik guni digunakan sebagai pengganti kepada tarik upih. Peserta terdiri daripada pelajar 

sekolah menengah. Aktiviti ini berjalan lancar dan sangat meriah. 

Cari gula-gula dalam tepung 

Peserta terdiri daripada kanak-kanak pra-sekolah. Permainan ini berjalan lancar walaupun 

terdapat sedikit campur tangan daripada guru-guru tadika. Semua peserta sangat gembira 

dengan pertandingan ini. 

Belon air 

Peserta terdiri daripada golongan dewasa iaitu pelajar-pelajar sekolah menengah dan 

golongan-golongan ibu. 

Selipar tempurung 

Peserta terdiri daripada pelajar sekolah rendah. Aktiviti ini berjalan lancar. Permainan 

tradisional ini memberikan pengalaman baru bagi peserta dari pelbagai bangsa. 

/SP" : * 111! 

Tarik tali 

Acara ini terdiri daripada pelajar-pelajar sekolah menengah dan ibu bapa yang hadir. 

Pertandingan dijalankan secara liga. lanya sangat meriah dan berlangsung dalam suasana 

penuh semangat kesukanan. 
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I Glorious experiences 

Menganyam ketupat 

Acara ini terbuka kepada semua pengunjung karnival dan telah berjalan lancar. Ramai peserta 

daripada peringkat pelajar sekolah, mahasiswa dan dewasa termasuk guru pengiring dan 

ibubapa. 

Gotong-royong 

Gotong-royong membersihkan padang telah diadakan bertujuan untuk memupuk displin 

menjaga kebersihan dan rasa tanggungjawab terhadap alam sekitar. Kanak seawal umur pra-

sekolah bersama-sama dengan semua yang terlibat tanpa mengira letih telah membersihkan 

padang seperti sebelumnya dalam masa yang sangat singkat. Ini sangat menakjubkan. 

Penilaian Program 

Secara keseluruhannya Karnival llmu dan Maklumat 1 Malaysia ini telah berlangsung dengan 

jayanya. Komitmen semua pihak yang terlibat amat menakjubkan terutamanya Perbadanan 

Perpustakaan Awam Negeri Sembilan, Pejabat Pendidikan Daerah Jempol/Jelebu, Jabatan 

Penerangan Daerah, Majlis Daerah Jelebu, Pejabat Daerah Jelebu. Para peserta juga telah 

memberikan komitmen yang tinggi dalam program ini dan para pelajar sekolah turut 

memberikan kerjasama dalam memastikan program ini berjalan dengan lancar. 

Pencapaian dan Keberkesanan Program 

Pelaksanaan Karnival llmu dan Maklumat 1 Malaysia telah memperlihatkan semangat 

kerjasama dan tolak-ansur yang tinggi yang ditunjukkan oleh semua pihak yang terlibat dan 

peserta karnival ini. Para peserta ceramah motivasi dan prospek pengajian di IPT telah 

memberikan maklum balas positif di atas maklumat dan nasihat yang telah diberikan. Mereka 

kini Nampak laluan yang lebih jelas untuk masa depan yang lebih gemilang. 

Semangat perpaduan dan bekerjasama seperti kehendak konsep 1 Malaysia dapat dilihat 

dengan jelas sepanjang 2 hari karnival berlangsung, terutamanya pada hari kedua. Penglibatan 

kelompok sasaran adalah di luar jangkaan. Penyertaan daripada semua bangsa termasuk 

anak-anak dari masyarakat orang Asli telah memenuhi objektif karnival iaitu penglibatan semua 

bangsa dalam masyarakat di daerah Jelebu. 

Bagi para mahasiswa yang mengendalikan karnival ini, mereka dapat belajar dan meningkatkan 

kemahiran komunikasi dengan masyarakat yang berbeza latar belakang dan usia. Pengalaman 
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