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Abstrak: Pendidikan teori seni di kalangan pelajar Kolej Pengajian Seni Kreatif (KPSK) Universiti Teknologi
MARA kampus Machang (Kelantan) dan Kota Samarahan (Sarawak) bagi kursus pengajian budaya visual (Visual
Culture Studies - VCS) seperti teori seni dan sejarah seni kurang diminati. Melalui pemerhatian, para pelajar
KPSK di dua buah kampus lebih selesa dengan kursus berorientasikan studio/practice-based learning. Hal ini
disebabkan kaedah pengendalian kursus VCS hanya dipelajari secara teori, berbanding kursus studio seni yang
dijalankan secara praktikal dengan menekankan kemahiran khusus. Objektif kajian adalah untuk mengenalpasti
penerimaan pelajar KPSK terhadap pengqunaan platfom Ai sebagai kaedah dalam pembelajaran yang mampu
menghasilkan produk inovasi (termasuk video pembentangan), khususnya melalui kursus teori seni. Di samping
itu, kajian secara tidak langsung berhasrat mengetengahkan kepentingan mempelajari dan memahami teori-teori
seni melalui penulisan prompt selaras dengan keperluan industri terutamanya selepas tamat pengajian. Hasil
kajian menunjukkan konsep pembelajaran yang dihasilkan telah menggalakkan para pelajar KPSK di dua kampus
berbeza (bahagian pantai timur & borneo, Malaysia) menterjemahkan teori seni melalui penulisan prompt yang
dinyatakan, kepada penghasilan sesebuah rekaan seni dalam jangka masa yang singkat sebelum diterjemahkan
dalam pelbagai bentuk merchandise sebagai projek inovasi mereka. Konsep kajian yang dihasilkan merupakan
inovasi terhadap bidang pendidikan teori dan sejarah seni khususnya golongan pendidik sebagai usaha
mewujudkan suasana pembelajaran yang praktikal walaupun dalam sesebuah sesi syarahan (kelas). Kerangka
konsep yang dicadangkan menjadi satu kaedah yang baik untuk rujukan khususnya dalam bentuk buku panduan
kepada para pendidik dan pelajar bagi kursus VCS secara ringkas serta infografik. Reka letak yang tersusun dan
mudah difahami, membantu pembaca mengaplikasikan kerangka konsep agar dapat diterjemahkan dengan baik dan
efisyen. Secara tidak langsung konsep kajian dapat mengubah pandangan dan persepsi pelajar terhadap kursus
teori seni yang sebelum ini bersandarkan kepada syarahan dan nota semata, kepada menerokai perkembangan idea
melalui platfom Ai.

Kata kunci; Pembelajaran berasaskan teori, pengajian budaya visual (VCS), teori dan sejarah seni, platfom kreatif
Ai generator (janaan komputer) dalam pelajaran VCS, teori seni dan penulisan prompt, produk inovasi pelajar,
pengajian seni kreatif dan pendidikan seni era 4.0.

30


mailto:iqbal688@uitm.edu.my
mailto:luqman701@uitm.edu.my
mailto:wanjuliana@uitm.edu.my
mailto:nanihartina@uitm.edu.my
mailto:ifwat.ghazali@usim.edu.my
mailto:shahrul313@uitm.edu.my
mailto:sukorromat@uitm.edu.my
mailto:azzanny.jamaludin@unitar.my
mailto:iqbal688@uitm.edu.my

Malaysia Journal of Invention and Innovation (MJII) Volume 4, Issue 4 | eI[SSN: 2976-2170

DOI: 10.5281/zenodo.14969446

Copyright: © 2025 by the authors. Submitted for open access publication under the terms and conditions of the Creative Commons Attribution (CC BY) license
(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/).

1. PERMASALAHAN DAN OBJEKTIF

Melalui pemerhatian, kaji selidik dan gred keputusan akhir semester, didapati para pelajar
seni di Kolej Pengajian Seni Kreatif (KPSK), di dua buah kampus cawangan UiTM, iaitu kampus
Machang (Kelantan) dan kampus Kota Samarahan (Sarawak) kurang meminati kursus pengajian
budaya visual atau Visual Culture Studies (VCS). Hal demikian disebabkan oleh theory-based learning,
yang mana pelajar KPSK harus membuat ulangkaji secara individu untuk mempelajari beberapa teori
seni berdasarkan silibus yang disediakan dalam kursus VCS, mengambil nota syarahan,
berorientasikan ilmu pengetahuan dan dinilai berdasarkan markah ujian peperiksaan. Perkara ini
amat berbeza dengan kursus studio yang lebih praktikal dan menekankan kemahiran individu
seperti lukisan atau rekaan secara manual.

Oleh demikian, kurangnya minat terhadap kursus VCS dikalangan pelajar KPSK (kampus
Machang dan Kota Samarahan) menyebabkan mereka tidak memahami secara efektif proses
penghasilan sesebuah karya seni dan rekaan produk (design thinking process) atas faktor kurang
memahami dan mengabaikan teori-teori seni yang pernah dipelajari. Hal tersebut memberi kesan
kepada pelajar KPSK dari kedua kampus cawangan UiTM, terhadap proses perkembangan idea
terutamanya ketika ingin menghasilkan sebuah rekaan yang segar, berkualiti dan mempunyai nilai
kontemporari khususnya apabila berkecimpung dalam industri kreatif selepas tamat pengajian.
Manakala objektif kajian adalah meningkatkan minat pelajar KPSK tentang kepentingan dan
kelebihan mempelajari, memahami dan mahir dengan teori-teori seni serta menggalakkan pelajar
KPSK menerokai pelbagai jenis platfom kreatif Ai melalui penulisan promt yang baik selaras dengan
keperluan industri kreatif atau bidang akademik.

2. KAEDAH DAN HURAIAN KONSEP

Kajian ini mencadangkan kerangka konsep melalui theory-based learning sebagai kaedah
penghasilan sesebuah rekaan inovasi secara praktikal serta dihasilkan dalam masa yang singkat
melalui janaan komputer (computer generated) dari beberapa platfom Ai (keatif) seperti Bing Image,
Open Art, Magic Studio, Imagine Art dsb.

Kerangka konsep yang dihasilkan membantu proses kajian ini dimuatkan dalam sesebuah
penulisan artikel atau buku ilmiah sebagai rujukan khususnya kepada golongan pendidik dalam
bidang seni visual bagi kursus teori seni atau studio seni. la membantu melancarkan proses
pembelajaran serta penghasilan produk seni dengan efektif seperti kajian dan proses penghasilan

rekaan seni mengikut jangka masa yang singkat serta bersesuaian dengan trend seni visual di dalam
dan luar negara (rujuk gambar rajah 1 dan 2).
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Gambar rajah 1. Contoh
penghasilan jaket diinspirasikan
logo kosmetik dan dijana dari
Openart.Ali, Bingimage.Ai,
Pinterest dan kemudian dihantar
kepada pihak cetakan baju.

Gambar rajah 2: Contoh penghasilan casing telefon pintar bersubjekkan baju Melayu
(lelaki) Cekak Musang dan dijana menggunakan Imagineart Al dan kemudian dikemaskan
melalui platfom Canva.
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2.1 KERANGKA KONSEP YANG DIHASILKAN

CADANGAN KERANGKA KONSEP MELALUI THEORY-BASED
LEARNING BAGI KURSUS VCS

Teori Seni (VCS);
Ikonografi, Semiotik, Prinsip Estetika
kraftangan Melayu, Proses Kreativiti Islam
Konsep Kunstwollen dil

Faktor
Kebudayaan, Kesenian, Warisan dan
Sejarah, Pendidikan, Teknologi

>

Teori Kognitif & Konstruktif

Keseimbangan antara teori Menekankan kepada
dan kemahiran studio, pembelajaran  dan  pengetahuan secara
menyusun strategi yang sesuai berperingkat & interaksi sosial dengan
dengan konteks kajian dan golongan praktik terutama ketika
hasil seni/rekaan menjalankan kajian lapa

Pendekatan Pedagogi

Penyelesaian Masalah, pembelajaran secara praktikal & ekperimentasi

asi dengan platfom Ai kreatif,

Membuat kajian - menghasilkan ¥
mengenalpasti kekurangan sebelum

Perbincangan  dengan  ahli | | rekaan melalui lakaran sebelum Bt bahbalk 4 buak
membuat penambahbaikan pada sesebuah
kumpulan, pensyarah dan pakar | | menulis prompt di platfom Al . penampshialian pads se
ekaan, mengkajl bahan dan materlal sesua
rujuk dari industri kreatif Kreatif berdasarkan teorl seni| | %3N mengkaji bahan dan materlal sesual
sebelum menghasilkan produk inovasi
seperti lkonografi (elemen &

Membuat ujikaji melalul maklum balas

prinsip seni). S
pengguna (responden)

———p

Hasil pembelajaran
Pengetahuan asas yang baik, kemahiran individu dan berkumpulan & sikap dan pemikiran

Matang dan positif dalam

Faham dengan penggunaan dan | [ Mempunyal pelbagal kaedah dan eleaia: saaiatd n
kepentingan teori seni (VCS) | | teknik dalam proses penghasilan alam proses penghasilan
secara kritikal dalam membuat | | karya seni (lakaran dsb), dapat | | rekaan seni. Perpandangan jauh
kajlan  dan  menghasilkan memberi kerjasama dan contohnya menghasilkan  rekaan
sesebuah rekaan seni dengan | | memainkan peranan sebagai ahli | | yang sesuai dengan tren semasa dan
efektif kumpulan reléven
Kaedah penilaian

Penilaian formative: Sesi perbincangan secara  Penilaian summative: Mengadakan pameran,
kritikal dengan tenaga pengajar walaupun menyertai pertandingan seni visual untuk
selepas selesal proses pemarkahan dokumentasi potfolio peribadi

Sistem sokongan Maklum balas utk penambahbaikan
Peringkat kole] pengajlan: Menggalakkan tenaga pengajar P b
sentiasa mengingatkan para pelajar agar sentiasa merujuk Proses penambahbaikan: Kemas kini rubrik penilaian

rkan komen dan pandangan darl penilai

teori seni sebagal proses asas dalam menghas
karya seni at produk
Peringkat pelajar: Sentiasa  memberl s
pandangan d membantu para pela
| atau produk rekaa

dan luar (practitioner)

en berterusan:  Membuat  pemerhatian
enghasiikan terhadap keberkesanan kaedah yang dipraktikkan
dalam kursus VCS terh: ]

p pelajar

sesebuah Karya mencadangkan

beberapa rujukan samada secara fizikal atau digital sebagal mempraktikkan  teorl
akses yang mudah (pemahaman dan kemahi
dalam menjalankan kaflan sebagal salah satu proses | kreatt darl 56 @ semasa

menghasilkan  karya seni atau  produk  rekaan

Gambar rajah 3: Kerangka konsep yang dihasilkan dan dipraktikkan dalam

kursus VCS.

3. ANALISIS PENINGKATAN MINAT PELAJAR TERHADAP KURSUS VCS DENGAN
BANTUAN PLATFOM KREATIF AI SEBAGAI KAEDAH PEMBELAJARAN

Berdasarkan soal selidik, pemanfaatan teknologi kreatif Al sebagai medium sokongan dalam
pembelajaran kursus VCS berupaya meningkatkan minat para pelajar. Hal ini dapat diperhatikan
apabila platform tersebut diakui membawa impak positif, antaranya 1) Membantu pelajar
menyiapkan tugasan dan menghasilkan karya dalam jangka masa singkat, 2) Meningkatkan proses
kreativiti dalam pembelajaran VCS, 3) Mengemukakan idea dengan lebih cepat dan efisyen , 4)
Memudahkan kerja-kerja rekaan grafik (designing) seperti ilustrasi, poster, foto, logo dsb secara
individu atau berkumpulan, 5) Memberi ruang dan peluang kepada pelajar untuk menghasilkan
sesebuah rekaan yang bagus, dan 6) Membantu pelajar mempelajari topik-topik VCS dengan baik
dan efektif.

Projek penghasilan inovasi melalui pembelajaran Pengajian Liberal (VCS) diakui sebagai satu
usaha yang signifikan kerana membantu para pelajar mempelajari topik-topik (teori seni) VCS
dengan baik. Hal ini dapat diperhatikan berdasarkan majoriti respon pelajar dari kedua kampus
cawangan UiTM sebagaimana carta berikut:

Secara keseluruhan, projek penghasilan inovasi dalam pembelajaran Pengajian Liberal (VCS)
disepakati oleh kebanyakan pelajar dari kedua kampus cawangan UiTM sebagai medium yang
membantu mereka mengenali dan memahami sesebuah subjek/objek kajian dengan lebih baik. Pelajar
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KPSK kampus Machang; 43.8% + 26.3%, jumlah 70.1%. Manakala peratusan pelajar KPSK kampus
Kota Samarahan adalah; 31.4% + 11.4%, jumlah 42.8%.

Respon pelajar KPSK kampus
Machang (80 responden)
35 (43.3%)

30

20 22 (27.5%) 21 (26.3%)

2 (2.5%)

Respon pelajar KPSK kampus K.
Samarahan (70 responden)

33 (47.1%)

22 (31.4%)

2 (2.9%) 8 (11.4%)
5 (7.1%)

Carta 1: Respon pelajar KPSK dari 2 kampus berbeza terhadap projek penghasilan inovasi kursus
VCS melalui rujukan kerangka konsep sebelumnya; Mempelajari kursus VCS (teori seni) dengan
baik dan berkesan.

Keberhasilan ini dapat ditelusuri berdasarkan peratusan yang ditunjukkan sebagaimana
carta 2 di bawah. Manakala carta 3 pula menunjukkan peratusan pelajar KPSK dari kampus Machang
(58.2%) dan kampus Kota Samarahan (32.8%) terhadap penggunaan platform kreatif Al dalam
mengolah idea dalam jangka masa singkat bagi tugasan kursus VCS.

Respon pelajar KPSK kampus
Machang (80 responden)
20 34 (42 5%)

25 (31.3%)
20
19 (23.8%)

1(1.3%) 1(1.3%)

1 2
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Respon pelajar KPSK kampus
Kota Samarahan (70 responden)

30 32 (45.7%)

18 (25.7%)
13 (18.6%)

4 (5.7%)

Carta 2: Respon pelajar KPSK Machang dan Kota Samarahan terhadap keberhasilan projek
inovasi melalui kursus VCS (teori seni) dengan membantu pelajar mengenali dan memahami
subjek kajian dengan lebih baik.

Respon pelajar KPSK kampus
Machang (79 responden)

35 (44.3%)
30 30 (38%)
20
10 11 (13.9%)
0 (0%)
0
1
Respon pelajar KPSK kampus
Kota Samarahan (70 responden)
29 (41.4%)

13 (18.6%)
10 11 (15.7%) 12(17.1%)

5 (7.1%)

Carta 3: Respon pelajar KPSK Machang dan Kota Samarahan terhadap proses penghasilan

tugasan bagi kursus VCS dalam jangka masa yang singkat dengan bantuan platfom kreatif Al.

Kesimpulannya, dapatan ini menunjukkan aktiviti penghasilan produk inovasi melalui
kursus teori seni (VCS) dengan bantuan platfom kreatif Al sebagai kaedah pembelajaran yang perlu
dilaksanakan seiring dengan kemajuan teknologi terkini serta bersesuaian dengan minat dan
kencederungan pelajar seni di KPSK. la tidak hanya menggalakkan pelajar seni menelaah
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kepentingan teori-teori seni malah memberi ruang kepada mereka untuk berinteraksi dengan
keperluan industri kreatif masakini, contohnya menghasilkan jenama dan produk sendiri,
mempromosi produk secara fizikal atau melalui e-dagang dan menjana pendapatan dengan
memenuhi kehendak pelanggan (rekaan kontemporari).

3.1 NOVELTI DAN KEUNIKAN KONSEP

Cadangan pada kerangka konsep melalui theory-based learning ini dijadikan rujukan kepada
golongan pendidik dan pelajar seni visual di peringkat sekolah menengah dan institut pengajian
tinggi, termasuk golongan praktik dalam industri kreatif ketika memberi tunjuk ajar dan latihan
kepada staf baharu seperti pereka, pelukis, seniman dsb. Manakala dari aspek lain, keunikan
kerangka konsep yang dihasilkan ini memberi pemahaman yang mudah dan jelas terutama ketika
ingin menghasilkan sesebuah projek inovasi dikalangan pelajar seni ketika sesi perbincangan dan
perkembangan idea dalam jangka masa yang singkat bersama penyelia. Selain dapat menjana idea
dengan baik, ia juga memberi ruang dan masa yang cukup untuk memperkemaskan folio,
mengubahsuai produk atau karya seni sebagai persediaan fasa akhir (finalizing the work).

3.2 MANFAAT KONSEP

Konsep kajian yang dihasilkan merupakan inovasi terhadap bidang pendidikan teori dan
sejarah seni khususnya golongan pendidik sebagai usaha mewujudkan suasana pembelajaran yang
praktikal walaupun didalam sesebuah sesi syarahan (kelas). Hal tersebut kerana konsep yang
dihasilkan memudahkan golongan pendidik menyusun strategi pembelajaran agar pelajar dapat
merujuk teori seni dengan mudah dan kemudian menghasilkan projek inovasi melalui platfom
kreatif Al secara atas talian. Selain proses pembelajaran, konsep yang dihasilkan ini juga tidak hanya
membantu golongan pendidik menjalankan proses penilaian dengan baik dan tepat, malah ia juga
memberi perspektif berbeza bagi kursus beroirentasikan teori seni terutama memacu dimensi baharu
agar dapat melangkah ke peringkat yang lebih tinggi dalam pendidikan seni era 4.0. Ia adalah
rentetan dari kenyataan Nur Hanim Khairuddin (2013) mengenai New Scene Artist, iaitu Sulaiman Esa
dan Redza Piyadasa yang mengkaji teori dan falsafah seni dan budaya, dan kemudian menghasilkan
karya secara serebral, objektif dan eksperimental, lalu merintis kaedah anti-formalis, konstruktivis,
hard-edge dan minimalis. Secara langsung memberi interpretasi bahawa hasil seni/produk harus
melalui proses kritikal dengan merujuk teori-teori seni dari tokoh falsafah terdahulu agar dapat
membawa pembaharuan terhadap sesebuah idea yang dijana.

3.3 NILAI KOMERSIL

Kerangka konsep yang dicadangkan menjadi satu kaedah yang baik untuk rujukan khususnya dalam
bentuk buku panduan kepada para pendidik dan pelajar bagi kursus VCS. Kandungan dalam buku
panduan tersebut disertakan beberapa langkah, idea dan strategi secara ringkas serta infografik.
Malah reka letak yang menarik serta buku saiz A5 (21x14.85cm) memudahkan pembaca
mengaplikasikan kerangka konsep agar dapat diterjemahkan dengan baik dan efisyen serta
menggalakkan para pelajar menghasilkan sesebuah produk inovasi yang mempunyai nilai komersil.

4. KESIMPULAN

Pembelajaran teori dan sejarah seni dapat dimanfaatkan dengan mudah dan efektif dengan
menghasilkan konsep kajian sebagai rujukan kepada golongan pendidik, seterusnya dijadikan antara
kaedah menggalakkan minat pelajar seni melalui penghasilan tugasan, projek atau produk inovasi.
Tugasan atau kerja kursus tersebut disertakan dengan penggunaan teknologi terkini sesuai dengan
golongan muda, iaitu dengan menerokai janaan komputer Al pada pendidikan era 4.0. Secara tidak
langsung konsep kajian tersebut juga dapat mengubah pandangan dan persepsi pelajar terhadap
kursus teori seni yang sebelum ini bersandarkan kepada syarahan dan nota semata, kepada
menerokai perkembangan idea mengikut trend dan teknologi masakini seiring dengan peredaran
semasa.
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