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ABSTRAK

Program kitar semula memainkan peranan penting dalam usaha mengurangi
masalah pencemaran alam, menjaga sumber daya alam dan membentuk
masyarakat yang lebih lestari serta bertangunggjawab terhadap alam
sekitar. Kepentingan pertandingan arca kitar semula ini adalah sebagai
salah satu inisiatif menggalakkan pengarca seni dari pelbagai peringkat
usia menghasilkan karya kreatif dengan menggunakan bahan kitar semula.
Selain meraikan seni arca tempatan, program ini juga dapat memupuk
semangat cintakan alam sekitar dalam diri setiap individu. Tujuan kajian
ini adalah untuk mengenalpasti bahan yang digunakan dan menganalisis
makna disebalik karya yang diciptakan. Penyelidikan ini menggunakan
kaedah kualitatif dengan pengumpulan data dibuat secara temu bual,
dokumentasi dan pemerhatian. Penulis menggunakan data sekunder iaitu
melalui buku, jurnal dan laman sesawang bagi membantu penulisan ini.

Dari program pertandingan arca kitar semula ini, penulis memilih tiga
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buah karya arca untuk dianalisis. Pendedahan tentang kitar semula di
peringkat awal amatlah penting khususnya di peringkat awal usia. Didikan
awal daripada sekolah dan juga ibu bapa adalah tunjang utama dalam
proses membentuk jati diri seseorang individu. Tanpa sebarang inisiatif
vang dilakukan, kecenderungan kepada masalah pencemaran alam sekitar
akan menjadi lebih parah dan mengundang lebih bahaya kepada negara.
Kesimpulannya, daripada dapatan penulisan yang diperolehi, penggunaan
bahan arca dan makna yang disampaikan mempunyai kesinambungan
dengan tema pertandingan. Penglibatan dari semua pihak sama ada Pihak
Berkuasa Temptan Perak Tengah, kerajaan negeri, kerajaan pusat dan
penduduk tempatan adalah sangat penting untuk bersama-sama berganding
bahu menangani masalah isu pencemaran alam.

Kata kunci: Kitar Semula, 3D Arts, Karya Kreatif, Pencemaran Alam
Sekitar

ABSTRACT

The recycling program plays an important role in efforts to reduce the
problem of environmental pollution, the preservation of natural resources,
and the development of an environmentally conscious and sustainable
society. The importance of this recycled sculpture competition is one of the
initiatives to encourage artists of various ages to produce creative works
using recycled materials. In addition to celebrating the art of local sculpture,
this program can also foster in each individual a spirit of love for the
environment. The purpose of this study is to identify the materials used and
analyze the meaning behind the works created. This research uses qualitative
methods with data collection made through interviews, documentation,
and observation. The author used secondary data from books, journals,
and websites to conduct this study. Three sculptures were chosen by the
author to be analyzed for this recycled sculpture competition program.
Exposure to recycling at an early stage is very important, especially at an
early age. Early education from school and also parents is the main pillar
in the process of forming an individual's identity. Without any initiative,
the tendency to environmental pollution problems will become much worse
and dangerous to the country. In conclusion, the result of the finding that
has been achieved, the use of waste art bringing its meaning that parallel
with the terms and condition of the organizer of the competition. Efforts and
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cooperation between the local community, the federal government of Perak
Tengah, and the state government are crucial in addressing the problem of
environmental pollution.

Keywords: Recycling, 3D Arts, Creative Works, Environmental Pollution

PENGENALAN

Di Malaysia, krisis dan isu pencemaran alam sekitar kini kian serius
semenjak meniti arus pemodenan pada era pascaperindustrian. Hal ini
telah mencabar akal dan minda sehingga membuatkan kita alpa akan
tanggungjawab dalam menjaga kebersihan alam sekitar. Isu ini bukanlah
perkara yang baru diketengahkan pada setiap tahun namun ianya menjadi
isu yang hangat diperbincangkan dikalangan masyarakat. Setiap tahun isu
berkaitan pencemaran alam sekitar sentiasa di paparkan di ruangan media
massa seperti televisyen, akhbar, laman sesawang dan juga di media sosial.
Kepesatan pembangunan yang tidak terancang seperti kekurangan aspek
pemuliharaan alam sekitar dan kelemahan sistem saliran antara punca
penyebab berlakunya banjir (Arifin, 2021). Danraka et el. (2024) juga
menjelaskan masalah banjir juga berpotensi menimbulkan bahaya kepada
masyarakat setempat dan mengakibatkan berlakunya kerosakan infrastruktur
penting, gangguan ekonomi negara serta kemerosotan alam sekitar. Setiap
tahun di negara kita pasti berhadapan dengan isu banjir samada di ibu
kota dan juga di negeri lain di Malaysia. Hakikatnya, antara faktor ini
adalah berpunca daripada sikap segelintir masyarakat dan individu itu
sendiri yang tidak bertanggungjawab terhadap penjagaan alam sekitar dan
komuniti setempat. Menurut kajian daripada Ghazali (2020) maklumat yang
diperolehi daripada Perbadanan Pengurusan Sisa Pepejal dan Pembersihan
Awam (SWCorp) telah menunjukkan bahawa setiap hari rakyat Malaysia
akan menghasilkan sebanyak 33,000 tan sisa pepejal bersamaan dengan
12 juta tan setahun yang terbahagi kepada 45% mewakili sisa pepejal,
25% adalah merupakan bahan berasaskan plastik, 10% daripada kertas
dan selebihnya merupakan lain-lain sisa pepejal. Rahman (2023) juga
mengatakan bahawa dianggarkan secara purata sebanyak 9 billion plastik
digunakan oleh penduduk di Malaysia pada setiap tahun dan sebahagiannya
dibuang di lautan. Kajian daripada Universti Putra Malaysia (UPM) juga
turut mengatakan purata yang sama bahawa rakyat negara itu merupakan
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penyumbang utama pencemaran plastik.

Pengeluaran produk dan permintaan material daripada plastik adalah
merupakan permintaan tertinggi daripada pengguna setiap hari. Nuruddin
(2023) mengatakan hasil daripada kajian menunjukkan bahawa pemprosesan
semula plastik memiliki potensi yang besar untuk memberi nilai tambah
terhadap e-sisa. Separuh daripada plastik yang dihasilkan tersebut direka
bagi tujuan sekali guna seperti pembungkusan dan keperluan bekas makanan
dan minuman. Pembuangan sampah seperti botol plastik, kaca, kertas, logam
dan lain-lain barang di tempat yang tidak sepatutnya akan mengundang
pelbagai isu pencemaran alam seperti mana yang berlaku di negara kita pada
hari ini. Terdapat juga segelintir rakyat di negara kita mengendalikan cara
pelupusan sampah dengan kaedah membakar. Hal sedemikian mengundang
kepada masalah isu pencemaran udara. Manakala pelupusan bahan plastik
secara terbuka mengundang kepada gas beracun dan mengakibatkan masalah
kesihatan. Ini juga turut memberi kesan yang negatif terhadap peredaran
udara dan juga iklim. Hal ini harus ditangani dengan lebih serius bagi
membendung bencana yang membahayakan negara seperti banjir kilat dan
juga panas yang melampau.

Kesedaran cintakan alam sekitar dalam masyarakat Malaysia masih
lagi kurang mendapatkan perhatian dari pelbagai peringkat umur. Abdullah
et al. (2013) menjelaskan bahawa pendidikan adalah merupakan medium
dalam meningkatkan kesedaran masyarakat tentang pentingnya alam sekitar
sama ada secara formal dan tidak formal. Oleh itu, didikan di peringkat
awal usia adalah sangat penting bagi memupuk semangat cintakan alam
sekitar. Di sini, ibu bapa memainkan peranan yang sangat penting dalam
mendidik jati diri anak-anak mereka dengan menyemai semangat cintakan
alam sekitar. Sikap positif dan nilai tanggungjawab dalam menjaga alam
sekitar haruslah menjadi tunggak utama dalam didikan ibu bapa khususnya
pada generasi masa kini. Selain itu, sekolah juga turut memainkan peranan
penting dalam memupuk amalan mencintai alam sekitar dalam diri pelajar.
Pendidikan Alam Sekitar di sekolah juga merupakan salah satu usaha
menyebarkan ilmu dan pengetahuan tentang alam sekitar kepada pelajar
supaya lebih bersikap prihatin (Yaacob et al., 2023). Rahman (2018) juga
menyokong penulisan daripada Yaacob et al. (2023) dengan berpendapat
bahawa Pendidikan Alam Sekitar merupakan satu medium dalam mendidik
pelajar dengan meningkatkan nilai kesedaran di kalangan generasi muda
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khususnya terhadap pemeliharaan dan pengekalan kualiti alam sekitar. Oleh
kerana itu, sebagai galakkan kepada generasi muda program dan kempen
berbentuk seni merupakan salah satu cara untuk menarik minat mereka
untuk turut serta menyumbang idea yang kreatif dalam melahirkan idea
yang inovatif.

Pertandingan Arca Kitar Semula “3D Arts” sebagai Media Perantaraan
Memupuk Budaya Cintakan Alam Sekitar adalah sebagai satu inisiatif bagi
menggalakkan pengarca seni dari pelbagai peringkat usia menghasilkan
karya kreatif dengan menggunakan bahan kitar semula. Kajian ini dilakukan
bagi mengenalpasti bahan yang digunakan dan menganalisis makna
disebalik karya yang diciptakan. Melalui karya seni mereka, olahan idea
dan kreativi setiap peserta dapat dilihat dan dinilai melalui penggunaan
bahan kitar semula. Bahkan juga semangat cintakan alam sekitar dikalangan
golongan belia dapat diraikan dengan menghasilkan karya berbentuk seni
arca. Secara kesimpulannya, penganjuran program atau kempen kitar
semula perlu dianjurkan bagi memupuk budaya cintakan alam sekitar
dan bertanggungjawab terhadap persekitaran bagi mengurangi masalah
lambakkan sisa buangan yang mengundang kepada masalah pencemaran
alam.

Pada akhir tahun 2015, 6300 juta tan (Mt) sisa plastik telah dihasilkan
di seluruh dunia, tetapi kurang daripada 10% plastik telah dikitar semula.
Pertubuhan Bangsa-Bangsa Bersatu (PBB) juga membincangkan tentang
penggunaan kredit plastik atau lebih dikenali sebagai plastic credit adalah
salah satu cara untuk menangani pencemaran plastik sedunia (Liu et al.,
2021). Kajian ini menunjukkan melalui analisis daripada sistem, plastik
yang direka bentuk mampu menggalakkan peralihan permintaan yang
tinggi terhadap produk plastik dengan kempen kitar semula (Fahzy, 2020).
Isu ini dicetuskan oleh kerana ianya merupakan salah satu jalan keluar
bagi menangani masalah pencemaran ini. Kementerian Kemampanan dan
Sekitaran (MSE), mengatakan isu ini masih di peringkat awal dan masih
di dalam proses perbincangan.

Melalui penambahbaikan prasarana kitar semula bahan buangan
seperti plastik, syarikat-syarikat swasta dan kerajaan juga boleh membuat
pelaburan di dalam aktiviti pengumpulan sisa bahan buangan atau projek
kitar semula bagi membantu membangunkan projek kitar semula diseluruh
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tempat. Ini juga merupakan salah satu usaha yang menarik dan sesuai
diketengahkan bagi mengimbangkan ekosistem alam sekitar. Pada tahun
2024, sebanyak 170 negara termasuklah Paris, Perancis telah mencapai satu
perjanjian bersama Persatuan Bangsa-Bangsa Bersatu (PBB) bagi membantu
mengatasi masalah isu pencemaran yang melibatkan plastik. Perjanjian ini
bertujuan bagi mengatasi isu masalah pencemaran yang melibatkan plastik
sekaligus mengalakkan pengeluaran dan penggunaan bahan plastik yang
mampan dikalangan masyarakat khususnya masyarakat Malaysia kini.

Negara Singapura juga turut serta mengambil bahagian di dalam
perbincangan bersama (PBB), dan menyokong sepenuhnya sistem
pengurusan bahan buangan secara global untuk dikitar semula dan ianya
juga sebahagian daripada langkah-langkah bagi mengatasi isu pencemaran
ini. Pada tahun 2022, purata kadar kitar semula telah mencecah sebanyak
6 peratus, dan terdapat 380 juta tan bahan berunsur plastik dihasilkan pada
setiap tahun. Namun begitu, hanya 9 peratus sahaja yang dikitar semula.
Dalam kajian Wahab dan Yaacob (2012), pembangunan pesat dalam sektor
industri yang sukar diatasi juga merupakan penyumbang kepada masalah
utama pencemaran. Halmi dan Ismail (2017) turut menyokong pandangan
tersebut dengan mengatakan aktiviti pembinaan adalah penyumbang utama
berlakunya pencemaran air, udara dan bunyi.

Ekosistem yang terjejas telah memberi impak yang negatif kepada
kesihatan tubuh badan manusia sekaligus membahayakan kesejahteraan
masyarakat setempat. Anuar et al. (2020) menjelaskan kemerosotan alam
sekitar yang semakin meningkat mengakibatkan berlakunya bencana seperti
banjir kilat, tanah runtuh dan perubahan suhu bumi. Disamping itu, ia juga
boleh menyebabkan kepupusan alam flora dan fauna. Disebabkan oleh hal
yang sedemikian, kerajaan terpaksa memperuntukkan jutaan ringgit bagi
membaik pulih infrastuktur yang telah rosak, memulihara semula ekosistem
alam sekitar, menampung kos penempatan kawasan yang berlaku bencana,
dan juga menyediakan tempat tinggal sementara. Dapatan kajian Dewi
(2022) telah mendedahkan bahawa plastik memerlukan tempoh masa yang
sangat lama untuk hancur bahkan boleh mencapai ribuan tahun untuk terurai.
Penduduk Malaysia adalah merupakan penyumbang yang paling banyak
menggunakan mikroplastik yang juga turut dikatagorikan sebagai partikel
halus iaitu kurang daripada 5 mililiter (mm) melalui tinjauan daripada 109
buah negara. Adnan dan Demiyah (2020), mengatakan punca pencemaran
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adalah disebabkan oleh sikap masyarakat itu sendiri dan diikuti oleh individu
yang kurang menekankan nilai tanggungjawab terhadap alam sekitar.

KAJIAN LITERATUR

Dari Bahan Kitar Semula Membentuk Karya Kreatif

Di dalam kajian Perdan (2004), kelestarian di dalam keupayaan
menjaga alam sekitar adalah sangat penting. Namun begitu, bagi
mengekalkan pengurusan ekologi alam yang baik dengan tanpa menjejaskan
ekosistem, keupayaan sokongan daripada generasi pada masa akan datang
perlu dipenuhi dengan baik (Hariram et al., 2023). Menurut kajian daripada
Nikolaou dan Stefanakis (2021), menjaga kestabilan ekosistem negara boleh
digunakan oleh pelbagai bidang terutamnya, ekonomi, alam sekitar dan
juga sosiologi. Dengan aktiviti kitar semula, kreativiti memainkan peranan
yang sangat penting dalam mencipta sesuatu yang baharu dan melibatkan
idea yang menarik serta kreatif (Runco & Pritzker, 2020). Manakala
kajian daripada Lee dan Jirousek (2015), kreativiti merupakan komponen
penting dalam menghasilkan idea yang berinovatif bagi membentuk hasil
rekaan yang menarik perhatian dan juga memberikan inspirasi dalam
penjaanaan idea. Bahkan juga, bahan kitar semula ini turut menjimatkan
masa, wang dan juga tenaga. lanya secara tidak langsung juga membantu
kepada pengekalan bahan tersebut sekaligus memulihara kelangsungan
alam sekitar. Penghasilan barang baharu daripada bahan kitar semula juga
salah satu cara menyumbang kepada ekonomi negara. Kreativiti daripada
generasi sekarang memainkan peranan dalam tranformasikan rekaan mereka
dengan mencipta dan membuat barang daripada bahan kitar semula. Kitar
semula adalah salah satu proses penghasilan bahan terbuang kepada produk
yang baru. Bahan kitar semula yang dihasilkan membentuk karya seni
dikategorikan sebagai kreatif dan inovasi. Antara bahan yang boleh dikitar
semula adalah seperti kertas, plastik, tin kosong, baju terpakai, aluminium,
tayar getah dan lain-lain. Melalui program pertandingan kitar semula ini ia
juga dapat menggalakkan masyarakat sekitar bersama-sama melibatkan diri
sekaligus memupuk budaya cintakan alam sekitar. Menurut kajian Ahmed
dan Aly (2023) beliau menyatakan penggunaan bahan kitar semula dalam
penghasilan karya arca boleh menyumbang kepada pembangunan negara
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yang mampan dan pemeliharaan alam sekitar. Manakala dalam kajian Wang
(2022) interaksi antara arca awam dengan menggunakan bahan alam sekitar
memainkan peranan penting untuk mewujudkan hubungan yang harmoni
antara seni kreatif dan alam persekitaran. Antara contoh karya kreatif
menggunakan bahan kitar semula seperti karya Mohd Razif Mohd Rathi
yang bertajuk “The Aftermath Thinker”” dimana beliau menggunakan bahan
kitar semula HDPE plastik. Karya beliau telah memenangi tempat pertama
pada tahun 2017 bagi pertandingan “Waste to Art” di Cyberjaya. Kini karya
beliau ditempatkan di PORT (People of Remarkable Talents) Ipoh, Perak.
Pengumpulan botol sabun tersebut akan melalui proses pencairan bahan
plastik dan dibentuk menjadi karya 3 Dimensi (Abidin et el., 2024). Karya
arca yang kreatif dapat membantu menarik perhatian para pengunjung
malahan sekali gus mempromosikan budaya dan seni di negara kita. Selain
itu, inisiatif kitar semula ini turut memberi pendedahan yang mendalam
termasuk institusi pendidikan seperti sekolah dan universiti. Bahkan juga di
dalam sektor perniagaan, program ini turut membantu menjana pendapatan
negara. Menurut kajian daripada Brock et el. (2022) juga menyatakan
inisiatif kitar semula dapat membantu menggalakkan aktiviti kitar semula
selain dapat meningkatkan budaya dan kesedaran masyarakat setempat.
Inisiatif ini bukan sahaja menggalakkan penyelesaian inovatif untuk
pengurusan sisa terbuang tetapi juga memupuk rasa tanggungjawab terhadap
amalan yang mampan dalam kalangan masyarakat kita yang pelbagai kaum
(Zhang et al., 2020).

Rajah 1. Mohd Razif Mohd Rathi, “The Aftermath Thinker”, Plastic (HDPE),
8 x 10 x 10 kaki, 2017
Sumber: Florene Ejot Masanat, (2024)
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METODOLOGI

Ilmu pengetahuan terus berkembang sejajar dengan perkembangan zaman.
Pelbagai isu kajian dijalankan dan dikongsikan dalam bentuk penulisan agar
ia boleh didokumentasikan selain berkongsi maklumat kepada pengkaji
akademik dan juga masyarakat di luar sana. Bagi memahami pelbagai
fenomena yang berlaku, setiap kajian yang dijalankan akan disertakan
dengan metodologi yang bersesuaian dengan penulisan. Dengan itu, kajian
yang dilaksanakan akan lebih teratur dan didokumentasi dengan baik. Dalam
kajian ini, penulis menggunakan penelitian kualitatif bagi menjawab kepada
objektif kajian. Penyelidikan kualitatif ini dapat membantu memahami lebih
mendalam terhadap isu yang terkait dengan hal sosial dan juga manusia
(Fadli, 2021). Penulis menggunakan kaedah pemerhatian, temu bual dan
dokumentasi. Data sokongan seperti buku, jurnal dan laman sesawang
diperlukan bagi mengukuhkan kajian yang dijalankan.

Pertandingan Arca
Kitar Semula “3D Arts”

| Penyediaan Poster/ Terma dan Syarat | I
¥
Google Form 4= | Pendaftaran Pertandingan |
¥
Google Form = | Penghantaran Gambar Karya | -
L 2
| Penjurian 1 | - Fasa 2
L 2
| Penghantaran Karya |
L 2
| Penjurian 2 |
L 2
Galeri Kapallorek Artspace 4= | Perasmian Pameran | o

- Fasa 1

- Fasa 3

| Pengumuman Pemenang | 5= Fasa 4

Open- ended

questionanaire 4= | Temu Bual Pemenang |
Bahan dan Makna Karya

Rajah 2. Kerangka konseptual Pertandingan Arca Kitar Semula “3D Arts”

Sumber: Penulis

Rajah 2 menunjukkan kerangka konseptual bagi Pertandingan Arca
Kitar Semula “3D Arts”. Pada fasa 1 penyediaan poster mengikut terma
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dan syarat pertandingan arca kitar semula “3D Arts” telah dijalankan bagi
memudahkan proses pameran. Iklan diwarwarkan di ruangan sosial media
seperti Facebook, instagram dan e-mel rasmi (UiTM) kepada sekolah
menengah, Institusi Pengajian Tinggi Awam (IPTA) dan Institusi Pengajian
Tinggi Swasta (IPTS) dan juga di kalangan pengarca muda seluruh negeri
di Malaysia. Pertandingan ini menggunakan kaedah google form bagi proses
pendaftaran peserta. Dari maklumat Google form tersebut seramai 108
peserta telah mendaftar yang diwakili daripada pelbagai institusi, sekolah
menengah dan beberapa orang pengarca muda lepasan Universiti. Bagi
proses berikutnya, setiap peserta perlu menghantar imej karya yang siap di
Google form yang telah disediakan. Dari data yang diperolehi seramai 32
orang peserta telah menghantar imej arca. Pertandingan ini akan melalui
proses penjurian bagi memilih arca mengikut kriteria yang telah ditetapkan
oleh pihak penganjur. Penjurian peringkat 1 telah dilakukan di fasa ke-2 dan
seramai 15 karya arca telah disaring dari 32 imej arca yang telah dihantar.
Seterusnya, di fasa 3 peserta dikehendaki menghantar karya ke Kapallorek
Artspace yang bertempat di Seri Iskandar, Perak. Proses penjurian peringkat
kedua telah berlaku bagi memilih pemenang tempat pertama, kedua, ketiga
dan saguhati. Juri yang dilantik oleh pihak penganjur terdiri dari kalangan
pengarca yang aktif di dalam Malaysia. Di fasa 4, perasmian pameran
dan pengumuman pemenang telah di adakan di Kapallorek Artspace yang
melibatkan para artis seni, pensyarah, guru, pelajar, pengarca dan orang
awam. Penulis telah menemu bual tiga pemenang dengan menggunakan
kaedah open-ended questionnaire berdasarkan bahan dan makna karya.

DAPATAN KAJIAN

Penulis telah menjalankan satu sesi temu bual bersama ketiga-tiga
pengkarya. Kaedah soalan yang digunakan adalah open-ended questionnaire.
Peserta terdiri daripada alumni (UiTM) dan juga pelajar (UiTM) pengajian
semasa. Sesi temu bual ini juga dijalankan secara bersemuka. Segala
pandangan dan jawapan adalah berdasarkan soalan yang diberikan oleh
penulis. Responden adalah berdasarkan pemenang daripada Pertandingan
Arca Kitar Semula “3D Arts”. Soalan temu bual adalah berdasarkan semi
struktur di mana temu bual dilaksanakan secara separa formal antara penulis
dan ketiga-tiga peserta pertandingan. Ini adalah kerana untuk memberikan
keselesaan kepada penulis dan juga pengkarya tersebut. Di dalam proses
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temu bual tersebut, rangka soalan telah disediakan dan dibimbing oleh
penulis sepenuhnya serta dirancang awal.

Arca Kitar Semula 1

Rajah 3. Iklil Ali Bin Ahmad Shukri, Berteduh Menunggu Hujan, Kertas
Telur, Kertas Surat Khabar, Kertas Kotak, Besi Dan Mainan, 4.57 cm x 47 cm
x 32 cm, 2024

Sumber: Penulis

Arca seni rekaan Iklil Ali bin Ahmad Shukri merupakan 15 peserta
yang telah di saring ke peringkat akhir dalam Pertandingan Arca Kitar
Semula “3D Arts”. Arca yang dihasilkan pada tahun 2024 yang bersaiz 4.57
cm X 47 cm X 32 cm menggunakan bahan kitar semula yang pelbagai jenis
digubah dengan kreatif. Antara kertas yang dikitar semula adalah kertas
telur, kotak dan surat khabar. Untuk mendapatkan kertas yang baru Iklil Ali
menggunakan teknik paper mache untuk mendapatkan kualiti kertas yang
baru dan lebih tahan lama. Hasil kertas tersebut diolah bagi membentuk
imej awan berwarna coklat seperti di rajah 3. Menurut Iklil Ali, karya
bertajuk “Berteduh Menunggu Hujan” adalah refleksi beliau terhadap isu
pencemaran alam sekitar yang semakin membimbangkan. Kemusnahan
hutan dan kepupusan haiwan disebabkan oleh aktiviti manusia mengundang
kepada faktor bencana alam seperti pencemaran tanah. Menurut Mustafar et
al. (2020) isu pencemaran tanah merupakan aktiviti yang berlaku di sesuatu
kawasan sehingga menyebabkan perubahan warna, masalah kesuburan
dan terjadinya hakisan. Kepupusan spesies hidupan liar sama ada spesies
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tumbuhan mahupun haiwan di zaman sekarang meningkat dengan cepat
berbanding kepupusan yang secara normalnya akan terjadi dalam masa
selang sedekad (Hashim, 2022). Antara faktor tersebut seperti pembakaran
secara terbuka dan tidak terkawal, peningkatan populasi manusia dan
perubahan iklim yang mengundang kepada kematian. Beliau menyatakan
imej awan yang dihasilkan pada arca tersebut sebagai simbol kepada
sumber air yang sangat diperlukan untuk kelangsungan hidup di muka bumi
manakala mainan binatang pula diangkat sebagai simbol kehidupan. Simbol
merupakan salah satu bentuk komunikasi yang digunakan oleh pengkarya
bagi menyampaikan makna kepada pemerhati (Suminar, 2020). Beliau juga
menyatakan, idea yang diolah tersebut menampakkan gaya seperti marry
go round. Rod besi yang disusun secara menegak dan mainan haiwan yang
ditebuk badannya disatukan bersama rod besi disusun mengikut arah jam
seolah-olah membentuk pergerakkan sebagai tanda kehidupan yang perlu
diharungi.

Arca Kitar Semula 2

Rajah 4. Arif Asyraf Bin Badruzzaman, Parasit, Tin dan Plastik, 27 cm x 27
cm x 41 cm, 2024

Sumber: Penulis

Rajah 4 menunjukkan sebuah karya arca daripada alumni Universiti
Teknologi MARA UiTM, Perak yang bernama Arif Asyraf Bin Badruzzaman.
Sentuhan idea yang diolah semula daripada penggunaan bahan kitar semula
iaitu plastik dan tin biskut yang diketengahkan dalam pengolahan karya
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beliau untuk menimbulkan kesan tiga dimensi. Bagi menimbulkan subjek
yang diolah tampak lebih menarik elemen warna asal daripada material
plastik tersebut dikekalkan. Hasil daripada temu bual bersama beliau
pada tarikh 8 Jun 2024, penggunaan plastik yang pelbagai jenis seperti
plastik sampah, plastik bungkusan barang dan plastik bungkus gelembung
bubble wrap adalah hasil daripada sisa buangan manusia dan penemuan
di tepi perumahan, deretan kedai menjual makanan dan lain-lain tempat.
Penghasilan karya arca menggunakan bahan kitar semula daripada plastik
memerlukan pendekatan pelbagai disiplin seperti mempertimbangkan
dari segi komposisi bahan, teknik pemuliharaan dan amalan pengurusan
sisa yang mampan bagi memastikan jangka hayat dan pemeliharaan hasil
ciptaan artistik ini (Ho et al., 2024) manakala melalui kajian Lazzari dan
Reggio (2021) karya seni dari bahan kitar semula, terutamanya arca yang
dihasilkan dari bahan plastik memberi cabaran yang unik ketika proses
penghasilannya. Tajuk ‘Parasit’ dari penggunaan material plastik di angkat
sebagai simbol kepada isu pencemaran sisa pepejal yang kini kian berleluasa.
Beliau menjelaskan pencemaran umpama parasit ini sudah lama hidup
disekitar kita sehingga memeri kesan buruk kepada kesihatan manusia
termasuk merosakkan habitat haiwan di darat dan juga di air sehingga
membunuh mereka.

Arca Kitar Semula 3

Rajah 5. Fadhlina Fadhil, 'Passive Smokers", Cigarette Butts,
42.7cm x 79.2 cm x 33.5 cm, 2023

Sumber: Penulis
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Berbeza dengan arca yang dihasilkan oleh Fadhlina Fadhil yang
menggunakan puntung rokok sebagai bahan utama dalam berkarya. Perokok
pasif menjadi pilihan tajuk pada karya yang bersaiz42.7 cmx 79.2 cm x 33.5
cm. Puntung rokok tersebut disusun dengan rapi dan diolah secara kreatif
sehingga menampakkan imej berkepala dan berwajah. Jika diteliti secara
jarak dekat figura berbentuk kepala manusia ini menggambarkan seolah-olah
perokok tegar. Menurut Fadhlina Fadhil, karya beliau mengetengahkan isu
perokok tegar sebagai simbolik kepada asap rokok. Menurut beliau juga
perokok tegar ini memberi kesan kepada individu lain yang berdekatan
perokok tersebut. Isu perokok tegar ini bukan merupakan isu baharu di
kalangan masyarakat kita malahan amalan merokok ini boleh menyumbang
kepada masalah kesihatan dan pencemaran alam sekitar. Antara contoh
masalah kesihatan yang akan dialami adalah batuk berkahak, sukar bernafas
sehingga memberi kesan terhadap masalah jantung. Melalui asap rokok,
Fadlina Fadhil mentafsirkan puntung-puntung rokok dalam karya seni beliau
sebagai cara untuk menyerlahkan kesan buruk kepada orang awam dan
persekitaran. Puntung-puntung rokok yang beliau gunakan ini dikumpul di
sekitar tepi jalan, longkang dan juga merata-rata tempat. Usaha ini adalah
untuk mengurangkan pencemaran persekitaran dengan mengumpulkan
dan mengitar semula puntung rokok yang telah dibuang. Melalui puntung-
puntung rokok ini beliau mengolah semula dan membentuk seni arca.

KESIMPULAN

Berdasarkan kepada tiga karya yang dianalisis, penulis mendapati ketiga-
tiga peserta telah mengetengahkan bahan kitar semula yang berbeza seperti
penggunaan material kertas yang pelbagai, besi, mainan terpakai, plasik,
tin aluminium dan puntung rokok. Konsep kitar semula dari penggunaan
bahan yang pelbagai dalam rekaan dapat mempamerkan kepelbagaian
pendekatan dalam industri yang berbeza. Kelebihan seni arca berbanding
seni yang lain, ia dapat dipegang dan dilihat dari pelbagai sudut pandangan.
Nilai estetik sesebuah karya seni arca itu juga dapat dilihat dari ciptaan
tersebut. Selain itu, dapat dikenalpasti penggunaan bahan yang digunakan
untuk penghasilan karya arca oleh ketiga-tiga peserta tersebut saling berkait
antara bahan dan makna yang diketengahkan seperti pencemaran udara,
tanah dan juga pencemaran sisa pepejal. Ketiga- tiga peserta menggunakan
pendekatan simbol dalam pengolahan arca bagi menjelaskan isu yang ingin
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disampaikan kepada masyarakat agar ia mudah difahami. Penganjuran
program pertandingan kitar semula ataupun mengadakan kempen kitar
semula urus sisa pepejal perlu dilakukan pada setiap tahun. Inisiatif seperti
ini, sekurang-kurangnya dapat mengurangi masalah lambakkan sisa buangan
yang mengundang kepada isu pencemaran alam sekitar. Bagi menjayakan
program kitar semula, penglibatan daripada pihak kerajaan negeri Perak
Tengah, kerajaan pusat dan penduduk tempatan adalah sangat penting agar
aktiviti yang dijalankan dapat dilaksanakan dengan lancar. Selain daripada
itu, dengan penganjuran program sebegini juga ia dapat memupuk kesedaran
dan tanggungjawab di kalangan masyarakat Malaysia. Kesimpulannya,
pertandingan ini juga dapat melahirkan generasi muda yang kreatif dan
berinovatif pada masa hadapan disamping negara bebas daripada isu
pencemaran alam sekitar.
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