




e-SPORT@PTAR: VALORANT 
18 & 19 OGOS 2021 

Disediakan a/eh : Hapsah binti 5uut 

Program ini diadakan untuk memupuk minat serta menyer/ahkan bakat warga UiTM cawangan Sarawak da/am 
sukan elektronik. Di samping itu, program ini dapat membangkitkan semangat kerjasama da/am pasukan serta 
melatih peserta untuk mengatur strategi bukan sahaja dalam permainan video malahan dapat diaplikasikan 
da/am kehidupan seharian. Program ini juga bertujuan untuk menggilap bakat warga UiTM da/am memper­
siapkan diri untuk mewakilkan UiTM Cawangan Sarawak da/am kejohanan KARISMA yang akan datang. 

Objektif program ini ada/ah untuk memperkena/kan sukan e/ektronik (e-sukan) kepada warga UiTM cawangan 
Sarawak, meningkatkan penggunaan Online Databases di perpustakaan di ka/angan pe/ajar melatih para pe/a­
jar yang terlibat dalam jawatankuasa untuk mengendalikan sesuatu program, melahirkan warga UiTM yang 
mempunyai semangat kerjasama dalam pasukan serta kemahiran dalam mengatur dan melaksanakan strategi 
dan mengasah bakat warga UiTM dalam mempersiapkan diri untuk mewakilkan UiTM cawangan Sarawak 
da/am kejohanan KARISMA yang akan datang. Program ini te/ah berlangsung se/ama 2 hari iaitu pada 14 Julai 
hingga 15 Julai 2021, berpusat di rumah staf masing-masing kerana arahan Perintah Kawa/an Pergerakan 
(PKP). 

Teri ma Kasih kepada semua peserta yang menyertai PTAR Valorant Limit Breaker Challenge dan tahniah kepada 
para pemenang! GGWP Guys! 

Winner: Green Teabag 
1st Runner Up: Iron Bois 
2nd Runner Up: Rumah Asap 
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