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STEM:
LET'S LEARN INTERACTIVELY 2023

Azlina Mohd Mydin, Wan Anisha Wan Mohammad, Siti Nurleena Abu Mansoor,
Rafizah Kechil, Mahanim Omar, Siti Mariam Saad

Jabatan Sains Komputer dan Matematik, Universiti Teknologi MARA Cawangan Pulau Pinang

Program“STEM: Lets Learn Interactively 2023” ini merupakan salah satu aktiviti bersama
komuniti yang dijalankan oleh wargaJabatan Sains Komputer dan Matematik (JSKM), UiITM
Cawangan Pulau Pinang yang telah berlangsung dengan jayanya pada 22 Ogos 2023 yang lepas.
Program ini merupakan program kerjasama dengan Sekolah Menengah Kebangsaan Tasek
Gelugor, Pulau Pinang. Sekolah Menengah Kebangsaan Tasek Gelugor ini mempunyai program
Pendidikan Khas yang dikenali sebagai Program Pendidikan Khas Integrasi (PPKI). PPKI adalah
program pendidikan khas untuk murid-murid yang mempunyai pelbagai masalah kesihatan
antaranya seperti pendengaran, ADHD, ‘sindromdown’ dan masalah penglihatan. Program ini
dirancang untuk mengatasi masalah kaedah pembelajaran tradisional yang kurang mendapat
sambutan dikalangan pelajar pendidikan khas. Disamping itu, bagi mengatasi masalah pelajar
dalam penerimaan terhadap subjek Matematik, Bahasa Inggeris, Sains dan Teknologi.

Program STEM yang dijalankan ini diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan dan
pengalaman staf JSKM, UiTM Cawangan Pulau Pinang disamping dapat menjalinkan hubungan



komuniti bersama pihak sekolah. Dengan adanya program sebegini juga staf dapat berkongi
kepakaran mereka kepada pelajar-pelajar PPKI di SMK Tasek Gelugor berkaitan dapat
menambahkan ilmu kepada teknologi. Para pelajar juga dapat mengukuhkan perkembangan
sosial dengan masyarakat di luar sekolah dengan mengamalkan norma baharu. Dengan
menyertai program ini diharapkan para pelajar PPKI ini dapat memupuk semangat dan
mengamalkan nilai-nilai murni, meningkatkan keyakinan diri dan bersikap positif dalam tugas
dan kehidupan seharian mereka. Diharapkan juga dapat menambah penguasaan murid
berkomunikasi dalam Bahasa Melayu dan Bahasa Inggeris melalui arahan yang diberi.

Program yang berlangsung selama separuh hari itu melibatkan seramai 37 org pelajar PPKI, 6
orang cikgu dan 14 orang fasilitator pada kali ini. Pelajar-pelajar ini dipecahkan kepada 6
kumpulan untuk melancarkan serta memudahkan perjalanan aktiviti yang dirancang.
Pembahagian kumpulan ini dibuat oleh cikgu SMK Tasek Gelugor kerana mereka lebih
mengenali pelajar tersebut. Kumpulan yang dibahagikan seimbang mengikut keadan kesihatan
pelajar-pelajar
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tersebut. Sebanyak 6 aktiviti yang dirancang mengikut kemampuan pelajar-pelajar tersebut.
Setiap aktiviti inimenggunakan produk inovasi yang direkabentuk oleh staf JSKM yang boleh
diguna pakai untuk pembelajaran. Semua aktiviti ini adalah aktiviti belajar sambil bermain. Ini
adalah bertujuan untuk menarik minat pelajar PPKI terhadap pelajaran. Kesemua permainan
ini adalah produk inovasi dalam pembelajaran yang boleh diadaptasi mengikut peringkat para
pelajar tersebut. Jadual di bawah menerangkan nama dan produk inovasi yang digunakan
dalam aktiviti semasa program STEM ini.

Satu kaji selidik telah dijalankan dikalangan pelajar dan cikgu yang telibat dalm aktiviti STEM
ini. Tujuan utama kaji selidik ini adalah untuk mengenalpasti keberkesanan pilihan aktiviti
terbabit kepada pelajar PPKI ini. Hasil kajian mendapati para pelajar sangat berpuas hati dan
gembira dapat mengikuti program STEM yang dijalankan. Dengan maklum balas yang
diperolehi, program STEM ini diharapkan dapat diteruskan sebagai aktiviti tahunan bersama
pelajar-pelajar PPKI di Pulau Pinang.



T sl
R Kb e et g o e
UNIVERSITI
TEKNOLOGI
MARA

Bahagian Penyelidikan, Jaringan Industri, Masyarakat & Alumni
UiTM Cawangan Pulau Pinang
13500 Permatang Pauh, Pulau Pinang, MALAYSIA



	buletin USR ISU 2 2024.pdf

