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PENGHARGAAN

hgjian ini tidak akan berjaya tanpa kerjasema, bantusn serta
galekan dari beberapa pihak tertentu, Mereka=-mereka yang saya
sebutkan dibawah ini telah sedikit sebanyask memberi sumbangan

dalam menyediakan kajian ini hingga ia menjadi satu realiti.

Ucapan terima kssih yeng tek terhingga saya ucapksn kepada
kedua ibu bapa sertes keluarga yang tidak putus~putus memberikan
dorongen den bhantuan kewangan dalam menghadapi saatesaat genting

menyiapkan kajian ini.

Terima kasih diucapkan kepada Encik Wen Salleh, Penyelia yang
senantiasa memberi perangsang dan pandangan serta tunjuk ajar

yang membina,

Seterusnya, ucapan terima kasih kepada rakan-rakan dan pensyarsh-
pensyarsh yang turut memberikan sumbsngan dalem ape bentuk sekali

pun tenaga, usasha, pendapat, teguran dan ingatan.

Akhir sekali penghargaan ditujuken kepada kakitangan Dewan Bandaraya
dan Majlis Perbandaran Petaling Jaya yang telsh bermurah hati memberi-

kan pelan-pelan dan maklumat-maklumeat yang diperiukan,

"KETKHLASAN DAN KETULUSAN HATI DALAM MEMBERI DAN MENERIMA
ADALAH SATU KEMULIAAN",

HABSAH BT, HASHIM
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ABSTREK

Kanek-kanek dan pers remaja di negara-negara yang dianggap teleh
maju (bertamsddun) dapat menikmati cara hidup yang memuaskan -
kebersihan, makanan berzat, sekolsh yang baik dan keedasn rumah
yang sempurna, Nemun begitu, masih lagi kedapatan 'kemiskinan'
dari segi keperluan naluri serta emosi. Kesengsaraan yang di-
alemi mungkin tidek ketera, tetapi masyarakat harus sedar akan
pendsritean yang dialemi iaitu penyekit mentel yang bertambah,
kejedian-ke jadian kekerasan yeng menjadi-jadi, tingkeh leku
budak-budak nakel den penagihan dsdah yang tidak terkawal.,

Tidak dapat dinafikan bahawa pembangunan dizaman serba moden ini
banyak menggangu permainan secara sponten kanak-kenak., Keadaan
hutan-batu di bandar~bandar sangat tidak sesuai untuk kanakekanak,
Begitu juga dengan berekar-ekar estet perumshan yang dibina secaras
stereotaip. Kesemua pembangunan ini dirancang tanps mengambilkira
naluri, kemahuen rohani serta kehendak bathin manusia, Penciptaan
keadasn-keadaan seperti ini merupakan magslah besaer yang dihadapi
oleh dunia dan adalah setu ‘tragedyof affiuence'. Para perancang
dan jurubina hendaklah mencari cara-cara baru untuk membeniuk satu
kaitan antere bangunan yang dibangunkan dengan manusia setempat.

Sekaraﬁg ini, kebanyakan tempat-tempat bermain yang menarik umtuk
kanak-kanak disekiter rumahnya telah tiada, Tempat-tempat yang

dianggap '‘mystery' oleh kanak-kanak telah dibinasekan,
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1,0

PENGENALAN

Kanak-kanek adalah golongan generasi yeng paling muda datsm
masyarakat, DMerekalah bskal memegang teraju negara dimasa
hadapan, Merekalah bakel pembentuk masyarakat, bangsa dan nusa.
Kehadiran mereke sebagai harapan negara adalah disambut dan

direi dengan penuh kasih-sayeng dan kegembiraan.

Harapan-harapen suci murni yang dikalungkan kepade kanskekensk
itu harusleh disertai dengen bimbingan dan tunjuk ajar yang
vajar, Haruslah ada pade setiap anggote masyerakat sstu fahamen
dan pengetehuan yang mendalem tenteng naluri-naluri serta kehen-
dak=kehendak kansk~xansk, Cars-cara bimbingan, didikan dan
tunjuk ajar haruslah diselaraskan dengan naluri serta kehendak

tersebut.

Salah satu aspek yang penting dalam perjalenan hidup seharian
seorang kanekekenak ialah bermain. Kanak-kenek skan bermain
bila=bila dan dimana-msna mereka suka - diwsktu pagi, petang,
semass menunggu bas, sambil berjalen kesekoleh; bila~bila masa
sahaja; dipedang, dijalanreys, dirumsh, dimens-mana sahaja.
Memang tidek dapat dinafiken bahawa bermain merupekan naluri

semulejadi yang telah tertanam dalem jiwa kenake-kanek,

Antara lein, fungsi-fungsi bermain adalah sebagai satu cara
melepasken emosi dan perasaan, pembentuk sifatesifet hidup
bermasyarekat, sebehagien daripada proses pendidikan yang dapat

memberikan kepuasan serta kejayaan kepeda kanak-kanek,





