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Course Code BME480
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Course
Description

Kursus ini bertujuan untuk memberikan pemahaman kepada pelajar mengenai
penggunaan bahasa yang bersesuaian dalam media interaktif. Pelajar juga diminta
memberi ulasan terhadap penggunaan bahasa Melayu dalam media interaktif yang
telah diterbitkan secara elektronik. Melalui tayangan klip video dan demonstrasi
media interaktif dalam kelas, kursus ini akan membantu pelajar memahami dan
mengawal penggunaan bahasa dalam media di samping memberi pemahaman
terhadap pendekatan kritis dalam membangunkan bahan untuk media interaktif.
Aktiviti-aktiviti literasi media akan membantu pelajar dalam menghasilkan projek
media interaktif yang mantap.

Transferable Skills Reflective Learner
Resourceful and Responsible
Effective Communicator
Responsive
Tech Savvy
Creative and Innovative
Ethically and Socially Sensitive
Independent and Critical Thinker
Confident
Solution Provider
Expert in the Field
Entrepreneurial 

Teaching
Methodologies

Lectures, Lab Work, Demonstrations, Field Trip, Tutorial, Problem Based Learning
(PBL), Discussion, Presentation, Computer Aided Learning, Collaborative Learning

CLO
CLO1 Mengaplikasikan komponen media interaktif sebagai input penyediaan

intruksional pengajaran interaktif untuk bahasa dan komunikasi bahasa
Melayu Mengkritik penggunaan bahasa slanga, berat sebelah, stereotaip
dan bermaklumat dalam aplikasi media interaktif.

CLO2 Mempamerkan keupayaan menyusun atur komponen media interaktif dalam
penyediaan kerangka instruksional pengajaran interaktif untuk bahasa dan
komunikasi bahasa Melayu.

CLO3 Melaporkan organisasi fasa pembangunan instruksional pengajaran interaktif
untuk bahasa dan komunikasi bahasa Melayu.

Pre-Requisite
Courses

No course recommendations

Topics
1. Pengenalan Literasi Media Interaktif
1.1) Definisi literasi media
1.2) Glosari istilah media
1.3) Senario media dunia
2. Ruang Siber dan Era Digital
2.1) Implikasi media dalam ruang siber kepada masyarakat
2.2) Manipulasi bahan digital dalam ruang siber
2.3) Implikasi penggunaan bahasa dalam bahan digital
3. Media dan Maksud
3.1) Kerangka reka bentuk papan cerita
3.2) Penyampaian Maksud Dalam Media
3.3) Penetapan Objektif
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4. Teori dan Strategi Pembelajaran
4.1) Teori dan Strategi Pembelajaran
4.2) Model Reka Bentuk Pembangunan
5. Teknik Pemetaan Visual
5.1) Pemahaman Peristiwa Cerita
5.2) Pemetaan Peristiwa Cerita
6. Teknik Penceritaan Visual
6.1) Penulisan Peristiwa Cerita
6.2) Pemaparan Peristiwa Cerita
7. Teknik Penyediaan Bahan Media Interaktif
7.1) Perisian Pengarangan
7.2) Perancangan
7.3) Spesifikasi
8. Penyuntingan Bahan Media Interaktif
8.1) Penterjemahan Bahan
8.2) Pengubahsuaian Bahan
9. Penilaian Bahan Media Interaktif
9.1) Penilaian Formatif
9.2) Penilaian Sumatif

Faculty Name : ACADEMY OF LANGUAGE STUDIES Start Year : 2019
© Copyright Universiti Teknologi MARA Review Year : 2017



Assessment Breakdown %
Continuous Assessment 100.00%

Details of
Continuous
Assessment

Assessment
Type

Assessment Description % of
Total Mark

CLO

Group Project Papan Cerita 20% CLO2 
Group Project Penulisan dan pembentangan kertas konsep 30% CLO3 
Group Project Prototaip 30% CLO2 
Test Penilaian tentang konsep dan fasa

pembangunan dalam aplikasi media interaktif.
20% CLO1 

Reading List Recommended
Text Baharuddin Aris, Rio Sumarni, M. Subramaniam 2002, Reka

Bentuk Perisian Multimedia, Ed., , Penerbit UTM Skudai
[ISBN: ]

Reference
Book
Resources

Brenda Laurel 1992, The Art Of Human Computer Interface
Design , Ed., , Addison Wesley [ISBN: ]
Briggs, L. J., Gustafson, K. L. & Tellman, M. 1991, 
Instructional Design: Principles and Applicat, Ed., ,
Educational Technology Publications [ISBN: ]
Dick, W. & Cary, L 1990, The Systematic Design of Instruction,
Ed., , Harper Collins. [ISBN: ]
Gagne, R. M., Briggs, L. J. & Wagner, W. W. 1992, Principles
of Instructional Design , Ed., , Holt, Reihhart, and Winston Inc
[ISBN: ]
Nicholas V. Luppa 1998, Designing Interactive Digital Media,
Ed., , Focal Press [ISBN: ]
Rozinah Jamaludin 2005, Multimedia Dalam Pendidikan, Ed., ,
Utusan Publications & Distributions. 

Article/Paper List This Course does not have any article/paper resources
Other References This Course does not have any other resources
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