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PENGHARGAAN 

Bersyukur kami ke hadrat Allah S.W.T kerana dengan RahmatNYA, kami dapat 
menyiapkan projek tahun akhir ini. Disini kami ingin mengambil kesempatan untuk 
mengucapkan jutaan terima kasih kepada penasihat projek kami, Prof. Madya Ahmad 
Fakri B. Shaari yang telah banyak memberi tunjuk ajar, nasihat dan teguran yang 
membina kepada kami. Juga kepada En. Hamidon B. Md. Isa yang telah menjadi 
penasihat projek ini disaat-saat akhir bagi menggantikan Prof. Madya Ahmad Fakri 
yang telah dilantik menjadi Provos TTM Cawangan Kedah. 

Kami juga ingin merakamkan ucapan terima kasih kami kepada pembantu makmal 
pneumatik, juruteknik-juruteknik bengkel Fakulti Kejuruteraan Mekanikal dan juga 
Syarikat Norgren yang banyak membantu kami di dalammenyiapkan projek ini. 

Akhir sekali ucapan terima kasih ini kami tujukan kepada rakan-rakan kami terutama 
saudara Ahmad Rashidi B. Alias diatas pandangan ,teguran serta pertoiongan mereka 
kepada kami untuk kami menyiapkan projek ini. 
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PENGENALAN 

Proses Rekabentuk 

Proses rekabentuk adalah satu pelan tindakan yang digunakan oleh para 
juratera, pereka bentuk, saintis dan para teknoiogis bagi menghasilkan sesuatu 
produk. Oleh kerana proses rekabentuk adalah sesuatu yang sejagat, para 
pelajar juga boleh menggunakannya untuk mencipta sesuatu reka bentuk yang 
diinginkan. Proses reka bentuk biasanya melalui beberapa peringkat seperti di 
bawah : 

Mengenalpasti masalah 

Idea awal 

Analisis 

Penghalusan 

Keputusan 

Perlaksanaan 
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Mengenalpasti masalah dan mendapatkan idea 

Di daiam proses industri terdapat di beberapa bahagian dimana sesuatu 
barangan yang telah diproses akan diubah kedudukannya untuk memudahkan 
proses seterusnya dijalankan. Contoh proses yang dijalankan ialah mengecap 
jenama, logo, keterangan-keterangan yang melibatkan barangan tersebut dan 
Iain-lain lagi. 
Oleh itu kedudukan barang tersebut mestilah diubah kedudukannya ataupun 
permukaannya. Jadi satu pengantara, dimana proses barangan tersebut diubah 
telahpun dikenalpasti. 
Oleh itu sebahagian daripada proses automasi, 'four-bar lingkage' merupakan 
salah satu daripada rekabentuk yang digunakan. Jika tenaga manusia digunakan 
peibagai masalah mungkin akan dihadapi, dimana telah diketahui bahawa 
manusia ini lebih bersifat mudah jemu, jadi produktiviti akan menurun dan hasil 
daripadanya mungkin tidak memuaskan atau dengan kata lain, kurang 
berkualiti. Proses ini memerlukan tindakan yang berterusan untuk menghasilkan 
bilangan produk dengan cara yang paling pantas dan berkesan. 
'Four-bar lingkage' merupakan satu mekanisme pergerakan yang melibatkan 4 
bar yang boleh bergerak di dalam lingkungan radius 360°. 
Untuk projek ini proses di mana kedudukan berubah hanya akan direka di 
daiam bentuk contoh sulong ('prototype'). 
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