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Penyediaan Kuiz dan Permainan (Game) dengan Aplikasi Genially 
Siti Asmah Mohamed 

 

Pengenalan Genially: Genially merupakan aplikasi yang boleh digunakan secara percuma selepas 
mendaftar untuk penggunanya membuat kandungan imej interaktif, baik dalam bentuk poster, video, infografik, 
penyediaan slaid, kuiz dan gamification dan sebagainya. Bahan yang dihasilkan boleh di kongsi bersama orang 
lain. Templat yang disediakan telah dimasukan pelbagai elemen seperti corak yang menarik, animasi, audio, 
transition dan lain-lain lagi. Bayaran hanya dikenakan sekiranya pengguna ingin mengunakan templat premium 
yang boleh dimuat turun hasilnya dalam bentuk PDF dan JPG sekiranya untuk melihat bahan tersebut diluar 
talian. Semuanya sangat menarik dan jarang diperolehi dari aplikasi yang lain.  

 
Salah satu kaedah bahan pengajaran yang menarik dan berkesan untuk menguji daya ingatan pelajar 

ialah melalui penyediaan kuiz dan permainan (game) yang disediakan dalam genially. Terdapat pelbagai templat 
kuiz dan permainan (game) menarik yang boleh dipilih untuk memberikan pengalaman belajar yang menarik 
disamping pelajar dapat mengulangi berulang kali dan tiada markah diberikan. Berikut adalah langkah-langkah 
penyediaan kuiz dan permainan (game).  

 
 
Langkah pertama: Tekan pada butang CREATE GENEALLY. 
 

 
 

 
Langkah kedua: Kemudian tekan pada Gamification dan tekan pada create. 
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Langkah ketiga: Pilih templat kuiz dan game yang anda suka. Terdapat lebih daripada 68 templat kuizdan game 
yang percuma dan sentisa ditambah dari masa ke semasa.  

 

 
 
Nota: Anda boleh melihat kandungan templat dengan tekan butang preview atau start sebelum menekan “use 
this template”. Pastikan anda faham terlebih dahulu bagaimana kuiz atau game tersebut berfungsi sebelum 
membuat pilihan. 
 
 

 
 
 
  

Tekan jika 
ingin memilih  

Tekan start 
untuk preview  
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Langkah keempat: Setelah memilih templat, anda hanya perlu memasukkan soalan dan jawapan yang betul dan 
salah. Hal ini kerana templat tersebut telah disusun dengan betul mengikut butang yang akan ditekan oleh 
pelajar.  
 

 
 

 
 

 
  

Pilihan warna 
tema  

Jumlah soalan 
yang disediakan  

Tambahan 
Sound jika perlu  

Rasional bagi 
jawapan betul  
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Langkah kelima: Seterusnya untuk penambahan soalan didalam templat, gerak cursor pada laman yang ingin 
ditambah dan tekan “add page”. 
 
 

 
 

 
Langkah Keenam: Tekan butang “animation” untuk link jawapan tersebut ke laman yang betul. Kemudian 
tekan butang “save”.  
 

 
 

 

Tambahan page  
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Langkah ketujuh: Masukkan nama fail bagi kuiz/game tersebut dan tekan “save”. 
 

 
 
Langkah kelapan: Setelah semua siap, anda boleh tekan “ALL SET”. Akhir sekali, anda boleh berkongsi kuiz/ 
game tersebut kepada pelajar. 
 

 
 
 

Nota: Tekan butang share. Lihat pada ikon Link. Tekan pada perkataan COPY. Paste link tersebut di dalam 
aplikasi WhatsApp atau Telegram. Laman web genially akan dipapar dan pelajar boleh menjawap.   

 
SELAMAT MENCUBA! 

 
 
  

Rujukan: 
https://view.genial.ly/613874702a40d410367bd5c9/interactive-content-true-or-false 
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