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ABSTRAK 

Projek akhir Rekabentuk Dalaman di penngkat diploma adalah merupakan 

manifestasi terhadap kefahaman pelajar tentang seluruh aspek proses rekabentuk dalaman 

yang telah dipelajari dari peringkat paling asas hingga ke penngkat persembahan cadangan 

reka bentuk. Produk pilihan untuk projek ini adalah Kedai Creative, N0.39 Jalan Sultan 

Azlan Shah Utara, Taman ipoh Selatan, 31400, Ipoh, Perak Darul Ridzuan. Tujuan projek 

ini dijalankan adalah untuk memperkenalkan produk barangan Creative yang berkonsepkan 

Teknologi dan multimedia dengan kualiti yang tinggi kepada penduduk Perak Tengah. 

Adanya kedai ini, ia dapat membuka mata generasi muda sekarang tentang teknologi 

produk Creative. Kaedah pengkajian yang dijalankan terhadap projek ini berdasarkan 

pemerhatian terhadap kedai barangan komputer saingan serta melalui perbandingan dalam 

dan luar negara. Justeru, satu perancangan yang teliti telah dibuat sebelum merekabentuk 

kedai barangan multimedia ini. Diharap rekabentuk ini memberi manfaat kepada semua 

samada pelancong asing mahupun rakyat di negara ini. 
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BAB 1.0 

1.0 PENGENALAN 

Cadangan untuk merekabentuk dalaman kedai untuk produk komputer Creative di 

No.39 Jalan Sultan Azlan Shah Utara, Taman Ipoh Selatan, 31400 Perak untuk 

tetuan REDCOM computer SDN. BHD. 

1.1 PENGENALAN KAJIAN 

1.1.1 MATLAMAT 

1. Sasaran pembeli untuk produk ini adalah golongan muda iaini 

golongan remaja, pelajar dan untuk pengemar barang komputer serta 

audio yang berumur dari 20 hingga ke golongan dewasa yang 

berumur. 

2. Untuk memperkenalkan produk-produk keluaran Creative yg terkini. 

3. Menjadikan kedai ini sebagai pusat untuk peminat-peminat produk 

Creative mendapatkan produk-produk kegemaran mereka seperti 

pelbagai aksesori keluaran seta perhikmatan yang dijalan oleh pihak 

Creative. 
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