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ABSTRAK

Kajian ini dijalankan untuk membentangkan kajian berkenaan dengan literasi
komputer di kalangan siswa-siswi Universiti Teknologi MARA , Kampus Samarahan
Sarawak. Untuk mencapai matlamat tersebut , seramai 150 orang responden diptlih.
Mereka ini adalah antara pelajar yang terpilih daripada setiap kursus di Universiti
Teknologi MARA | Kampus Samarahan. Antara hipotesis yang diuji dalam kajian i
ialah berkaitan dengan sikap para pelajar terhadap matapelajaran komputer , tahap
pemahaman , pengetahuan dan kemahiran pelajar yang berasal dari luar bandar terhadap
penggunaan komputer dan perhubungan antara latarbelakang keluarga dengan pencapaian
akademik. Antara kacdah yang digunakan untuk mendapatkan maklumat bagi tujuan
analisa data ialah temuduga , pemerhatian dan pengedaran borang soal selidik. Kajian ini
mendapati bahawa tahap pemahaman, pengetahuan dan kemahiran para pelajar dalam
penggunaan komputer adalah sederhana dan antara punca yang menyebabkan masalah
kurangnya pemahaman, pengetahuan dan kemahiran menggunakan komputer di kalangan
para pelajar ialah sikap pelajar itu sendiri dan kurangnya pendedahan dalam aspek
perkomputeran. Didapati pula bahawa pelajar yang mempunyai komputer pertbadi
mampu menguasai dan menggunakan komputer dengan baik. Selain itu, terdapat
perbezaan tahap literasi komputer antara pelajar dari luar bandar dengan pelajar yang
berasal dari bandar, di mana pelajar dari bandar mempunyai tahap literasi yang tinggi
berbanding dengan pelajar dari luar bandar.
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BAB 1

PENGENALAN

1.1 Pengenalan Kajian

Selaras dengan saranan kerajaan untuk menuju ke arah IT (Teknologt Maklumat),
adalah amat penting bagi semua untuk tahu menggunakan komputer 1aitu celik komputer
atau literasi komputer tanpa mengira peringkat umur , tua atau muda.

Apakah yang dikatakan literasi komputer ? LiteraSI: Komputer boleh didefinisikan
sebagai kefahaman asas seseorang terhadap apa yang komputer boleh dan tidak boleh
lakukan. Selain itu scscorang telah menggunakan komputer sebagai satu alat pada satu
tahap peribadi dan juga professional. [a juga boleh berinteraksi dengan komputer dan
menggunakan pemprosesan perkataan, pengkalan data, lembaran hamparan atau aturcara
perniagaan yang serupa dan mempunyai beberapa idea mengenai implikasi sosial yang
disebabkan oleh teknologi komputer.

Kajian imt hanya ditumpukan di kalangan siswa-siswi Universiti Teknologi
MARA , Kampus Samarahan sahaja. Secara umumnya kajian ini dilakukan untuk melihat
takat pemahaman asas atau celik komputer di kalangan pelajar sama ada berupaya
mengendalikan dan menguruskan komputer atau sebaliknya.

Literasi Komputer harus ada di kalangan pelajar bagi mencapai matlamat program
pendidikan Universiti Teknologi MARA iaitu untuk melahirkan Mahasiswa Mahasiswi
yang berkaliber, profesional, berdikari dan berilmu agar mampu bersaing dalam bidang
perdagangan, keusahawanan dan bidang sains dan teknologi. Ini selaras dengan wawasan
yang dibentuk oleh UiTMKS iaitu untuk menjadi sebuah Institusi Pengajian Tinggi yang

unggul dalam bidang pendidikan sains dan teknologi selaras dengan wawasan 2020.




BAB2

ULASAN KARYA

2.1 Definisi Komputer

Komputer dan perkomputeran memiliki sejarah yang panjang dan menakjubkan.
Perkembangan perkomputeran menyebabkan cara penggunaan komputer bertambah
kompleks. Pelbagai progarm dicipta untuk kepentingan dan memudahkan lagi urusan dan
aktiviti yang berkaitan dengan perkomputeran. Kemajuan, perkembangan dan
kecanggihan ini menimbulkan masalah kepada pengguna terutamanya bagi pengguna-
pengguna yang tidak tahu tentang perkembangan komputer dan aplikasi penggunaannya.
Oleh itu, adakah setiap pengguna mampu menggunakan komputer dengan baik ?
Persoalan ini hanya akan terjawab bergantung kepada tahap kefahaman, pengetahuan dan
kemahiran seseorang itu terhadap apa yang komputer boleh buat dan tidak boleh buat.

Sebelum membincang dengan lebih lanjut mengenai literasi komputer serta
pendapat-pendapat tokoh-tokoh, penulis serta individu-individu yang terlibat dalam dunia
komputer terutamanya mengenai permasalahan yang melibatkan penggunaan komputer,
elok kiranya kita tinjau apa yang dikatakan komputer.

Istilah komputer berasal dari perkataan Latin iaitu “Computare” yang bermaksud
mengira. Komputer adalah sejenis peranti (device) pengiraan, pemprosesan perkataan dan
operasi kawalan proses yang boleh menerima data-data di samping menjalankan siri-siri
operasi aritmetik dan logik keatas data-data tersebut serta mengeluarkan hasil operasi
sebagai maklumat-maklumat vang berguna untuk para penggunanva' Komputer juga

berupaya menyimpan serta memanggil kembali jumlah-jumlah maklumat yang banyak.




