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1.2 PENGENALAN

Perkembangan perniagaan di dalam era pengkomputeran, pengiklanan

dan teknologi maklumat merupakan salah satu bidang yang memainkan

peranan penting di dalam masyarakat dalam merealisasikan hasrat kerajaan

membentuk dan menentukan hala tuju negara yang berorientasikan "Budaya

Maklumat" dan negara maju dalam abad ke-21.

Pelbagai teknik dan cara yang dilakukan di dalam perniagaan tersebut

seperti pendedahan tentang asas komputer, internet, pengiklanan grafik 3D,

penjualan dan pemasaran komputer, pengendalian kelas komputer, servis

komputer dan lain-lain lagi yang menjadikan komputer sebagai asas utama.

Oleh yang demikian kami telah merancang untuk menjalankan

perniagaan yang terdiri daripada 5 orang rakan kongsi di bawah nama

S-yarikat Dreamworks Animation Sdn. Bhd. yang mana syarikat ini akan-
menjalankan perniagaan mereka animasi 3D dan juga 2D untuk tujuan

pengiklanan dan penyiaran.
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1.3 TUJUAN

Matlamat utama organisasi kami adalah untuk menjadikan Syarikat kami sebagai

pusat pengiklanan dan multimedia komputer yang utama di kawasan Petaling Jaya. Kami

juga bermatlamat untuk mengubah hala pelanggan atau pengguna Petaling Jaya yang

lebih tertumpu perkhidmatan di Kuala Lumpur. Matlamat kami juga mungkin tercapai

kerana kawasan sekitarnya terdiri daripada kawasan perumahan, kilang-kilang, syarikat­

syarikat di sektor swasta mahupun kerajaan dan institusi pengajian tinggi yang kini lebih

banyak menggunakan komputer sebagai kemudahan asas yang penting dan sedang

berkembang pesat.

Selain itu matlamat kami juga adalah untuk:

1. Menghasilkan satu gerak keIja yang sistematik di dalam urusan pentadbiran syarika-,

2. Memastikan pengiklanan multimedia syarikat yang di berikan menepati kehendak

pengguna dari segi kualiti, masa dan juga harga.

3. Memastikan kualiti pengiklanan dan rekabentuk grafik syarikat berada dalam kuantiti

yang mencukupi dan kualitinya teIjamin.

4. Memastikan kewangan syarikat dikemaskinikan sentiasa bagi mengetahui kemanakah

pengaliran wang syarikat.

5. Memberikan perkhidmatan yang cekap dan teratur serta lancar.

6. Menberi kepuasan kepada pelanggan dengan pengiklanan yang akan direkabentukkan

oleh syarikat.

7. Membentuk masyarakat yang bermoral, beretika dan mempunyai nilai-nilai

 ketimuran dengan siri-siri animasi yang bakal dikeluarkan.
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