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1.1 MtOfll 1NDVSTR1 

Industri permainan elektronik berasaskan alat kawalan jauh di Malaysia 

merupakan industri baru yang diketengahkan sebagai suatu lagi sumber 

pendapatan negara yang semakin penting. Dengan kehidupan masyarakat di 

Malaysia yang serba maju dan canggih, industri ini sem� mendapat sambutan 

yang menggalakkan. 

Dewasa ini, majoriti masyarakat di Malaysia berpendidikan tinggi dan 

semakin berkemampuan berikutan ekonomi negara yang semakin pulih serta 

pendapatan perkapita penduduk semakin stabil Ini terbukti dengan 

kemunculan golongan profesional yang mendapat pendidikan sehingga ke tahap 

tertinggi dan memiliki pengetahuan terkini di tahap termaju. Menurut statistik 

yang dikeluarkan oleh sebuah universiti tempatan bermula dari tahun 1995 

hingga 1999, peratusan pelajar yang mencapai tahap pendidikan atau kelulusan 

kelas pertama meningkat setiap tahun. Bermula dengan kadar sebanyak 5.9% 

pada tahun 1995, meningkat kepada 7.8% pada tahun 1996. Seterusnya 9.3% 

tahun 1997, peratusan ini meningkat sebanyak 1.6% dalam tahun 1998. Peratusan 

terkini dalam tahun 1999 ialah pada kadar yang lebih tinggi iaitu sebanyak 

12.3%. Daripada statistik di atas, terbuktilah tahap pendidikan semakin maju 

yang dicapai oleh rakyat negara kita. 

Ekoran daripada itu, produk ini dapat dimiliki oleh sesiapa sahaja yang 

berminat dengan permainan elektronik berasaskan alat kawalan jauh. W alaupun 

industri ini masih baru diperkenalkan, namun ia tidak menghalang untuk terus 

berkembang dan mendapat perhatian um um. Malaysia dikatakan tidak mustahil 

untuk bersaing di dalam pasaran antarabangsa iaitu setanding dengan 

Singapura, Jepun dan Taiwan yang merupakan' orang lama' dalam bidang ini. 

Di Malaysia persaingan terhadap produk ini tidak begitu ketara tetapi lebih 
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