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SIRIH PULANG 

Penulis: Nazri Abu Bakar
//////////////////////////////////////

KE GAGANG 

“Setiap kali saya menatap kanvas ini, seolah-olah saya mendengar semula suara masa kecil — bunyi daun
bergesel, bau tanah selepas hujan, dan deru angin di kebun getah. Tumbuhan yang saya lukis bukan sekadar imej;
ia adalah kenangan, doa, dan kisah yang tumbuh bersama kehidupan saya”.

Dalam siri karya “Sirih Pulang ke Gagang”, saya menelusuri kembali akar budaya dan identiti Melayu melalui
tafsiran visual yang lahir daripada nostalgia masa kecil di perkampungan tradisional. Peribahasa "sirih pulang ke
gagang" bermaksud seseorang atau sesuatu yang kembali ke tempat asalnya atau tempat yang biasa baginya. Ia
sering digunakan untuk menggambarkan kepulangan yang dinanti-nantikan, kepulangan ke tempat yang
dirasakan sebagai rumah, atau sesuatu yang kembali ke tempat yang sesuai untuknya. Karya ini membawa makna
- satu perjalanan spiritual dan emosi untuk memahami semula nilai-nilai yang pernah membentuk kehidupan
masyarakat dahulu.

Setiap karya dalam siri ini mengambil inspirasi daripada tumbuhan yang dekat dengan kehidupan kampung: daun
sirih, lalang, dan pucuk fern. Sirih melambangkan kehalusan budi dan kepercayaan tradisional, lalang
mencerminkan cabaran dan keteguhan dalam menghadapi perubahan, manakala fern menjadi lambang
kesederhanaan, kehijauan, dan keseimbangan alam.

Melalui permainan bentuk organik dan kontras monokrom, saya berusaha menghidupkan semula suasana
kenangan - perasaan lembut tetapi dalam, seperti memori yang samar namun sentiasa hangat di hati. Pemilihan
warna hitam putih bukan sahaja menekankan bentuk dan struktur, tetapi juga melambangkan ruang antara masa
lalu dan masa kini.

Siri “Sirih Pulang ke Gagang” adalah sebuah dialog tentang asal-usul, warisan, dan jati diri. Ia menyeru agar kita
menoleh ke belakang — bukan untuk tinggal di masa lalu, tetapi untuk memahami siapa diri kita pada hari ini.

NAZRI BIN ABU BAKAR
Tajuk: SIRIH PULANG KE GAGANG – Siri 1 

Media: Oil on Canvas 
Tahun: 2025
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