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AI Mudahkan Urusan 

Penulis : En. Mohd Hamidi Adha Mohd Amin
Jabatan Seni Reka Perindustrian
/////////////////////////////////////////////////////////

Para Pereka Visual

Dalam dunia reka bentuk visual yang semakin pantas, AI
atau kecerdasan buatan kini menjadi alat penting
membantu para pereka hasilkan karya dengan lebih efisien
dan kreatif. Dengan beberapa fungsi yang hebat, AI bukan
saja mempercepatkan kerja, malah membuka ruang untuk
rekaan lebih inovatif dan menarik.

Pertama, AI membolehkan pereka untuk aplikasi dalam
*reimagine person* atau cipta imej orang secara digital
dengan mudah. Ini bermaksud pereka boleh hasilkan
karakter atau wajah unik tanpa perlu model sebenar,
menjimatkan masa dan kos. Contohnya, untuk projek yang
memerlukan imej manusia tertentu atau fantasi, AI boleh
bantu hasilkan wajah dan ekspresi yang realistik atau
imaginasi ikut kehendak.

Kedua, AI digunakan untuk mengolah gambar studio. Melalui
teknologi AI, proses editing gambar jadi lebih lancar dan
tepat. AI boleh automatik betulkan pencahayaan, tona kulit,
serta membuang cacat cela tanpa perlu kerja manual yang
rumit. Ini membolehkan pereka hasilkan gambar studio
berkualiti tinggi dengan lebih cepat, meningkatkan hasil
kerja dan produktiviti.

Gambar penulis.

Gambar penulis dalam bentuk poster 

Gambar penulis dengan
pakaian yang ditambah
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Ketiga, hasil gambar daripada AI juga sangat berguna
untuk *mock-up dalam environment* iaitu
penggunaan gambar dalam konteks atau latar tertentu
seperti ruang pejabat, iklan, atau laman web. Pereka
boleh gantikan objek atau latar dalam gambar
menggunakan AI supaya nampak lebih natural dan
menarik. Contohnya, imej produk atau potret boleh
diletakkan dalam suasana realistik supaya klien atau
sasaran penonton boleh bayangkan dengan jelas hasil
akhir produk atau kempen.

Gambar rekabentuk baju.

Baju yang diaplikasi kepada penulis

Kesimpulannya, AI membawakan revolusi besar
dalam bidang reka bentuk visual. Ia memudahkan
pereka untuk cipta imej manusia yang unik,
menambah baik gambar studio dengan cepat,
meletakkan rekaan dalam suasana realistik, dan
menghasilkan inspirasi baru yang tak terjangka.
Dengan bantuan AI, pereka kini mempunyai lebih
banyak ruang untuk mengekspresikan kreativiti
tanpa terbeban dengan kerja teknikal yang
melecehkan.

Oleh itu, AI bukan saja alat bantu tapi rakan kongsi
penting yang memperkasa pereka visual agar
sentiasa kreatif, efisien dan inovatif dalam setiap
karya yang dihasilkan. Dunia reka bentuk makin
menarik bila AI masuk campur!
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