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IREx 2024

The successful inauguration of IR4.0 Exposition IREx 2019 
has witnessed ground breaking initiatives, ideas, and 
innovations materialised into numerous practival devices 
today. Treading on the same triumph, the College of 
Computing, Informatics, and Mathematics, UiTM Kedah is 
thrilled to announce the continuation of said event, IREx 
2024 with the theme: Innovating Ideas, Transpiring 
Dreams.

The IREx 2024 aspires to incorporate even more exciting 
new technologies including, but not limited to, 
Information  & Communication Technology (ICT), 
Educational Technology & Innovation (ED), Operational 
Excellence (OE), Internet of Things (IoT), Process 
Improvement, Ideas & Design, Multimedia, 
and Electronics that will chart new milestones in human 
history. This will serve as an excellent platform for scientists 
and innovators alike to meet the like-minded individuals 
and showcase inspiring ideas and notable innovations.



TIME EVENT
8.00 – 9.00 am Registration & Booth Set Up 

9.00 am – 12.00 pm Exhibition & Judging Session
12.00 pm – 2.00 pm Obedient Drone Session & Break
2.00 pm – 5.00 pm Official Closing & Prize Giving Ceremony  

5.00 pm Program Ends  

TIME EVENT
2.00 pm Arrival of Guests and Participants 

2.30 pm Arrival of VVIP 

2.40 pm

National anthem - Negaraku And Wawasan Setia Warga 

UiTM

Welcoming Speech
3.00 pm Rector’s Welcoming Speech

3.10 pm
Officiating Speech 

Gimmick & Montage presentation
3.30 pm Prize Giving Ceremony  
4.00 pm Photography
5.00 pm Program Ends 

PROGRAM SCHEDULE

International Industrial Revolution 4.0 Exposition (IREx 2024) 
21ST May 2024 (Tuesday)

Dewan Perdana, UiTM Kedah Branch

Official Closing Ceremony

International Industrial Revolution 4.0 Exposition (IREx 2024) 
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TG-ELMH V2 (TITI GAJAH-ENTER LAMP MERAH HIJAU 
VERSION 2)

Shakila Binti Ahmad1, Mohammed Morsi Bin Mohd Nazmi2, Arfan Sidqi 
Bin Borhan Sidqi3, Dhiya Irdina Safiya Binti Mohd Azli4
1,2,3,4Sekolah Kebangsaan Titi Gajah, Alor Setar, Kedah

1marinamohdzain75@yahoo.com

ABSTRAK - Projek TG-ELMH V2 (TITI GAJAH- ENTER LAMP 
MERAH HIJAU VERSION 2) merupakan projek di mana guru-guru 
menyemak kekosongan bilik khas. Projek ini membantu proses pengajaran 
berjalan lancar tanpa membuang masa guru-guru. Penggunaan lampu 
berwarna merah dan hijau serta paparan LCD membolehkan guru-guru 
memastikan sesuatu bilik khas boleh dimasuki atau tidak. Projek ini dipasang 
di pintu bilik-bilik khas. Bagi mengelakkan berlakunya pertembungan kelas 
untuk menggunakan bilik-bilik khas kerana boleh menyebabkan kerugian 
pada proses pengajaran dan pembelajaran. Pergerakan dari kelas ke bilik 
khas contohnya perpustakaan akan merugikan masa dan tenaga. Dengan 
penciptaan projek ini membolehkan guru mahupun murid memastikan 
kekosongan perpustakaan dari jauh berdasarkan warna lampu dan juga 
paparan pada LCD skrin. Pihak sekolah telah mengaplikasikan program ini 
di 5(lima) bilik khas. Selain itu projek ini juga dinaiktarafkan dengan 
penggunaan aplikasi telefon bimbit yang membolehkan guru-guru 
menempah penggunaan bilik-bilik khas serta menyemak bilik-bilik yang 
kosong. Bagi pihak pentadbir sendiri, boleh memantau penggunaan bilik-
bilik khas dari semasa ke semasa.. Yang pasti objektif projek ini dalam 
memastikan pembelajaran bermakna dapat diterapkan dalam diri setiap 
murid.

Kata kunci : bilik khas, lampu merah dan hijau, paparan LCD
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