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BILA REKTOR BERBICARA

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh.Salam sejahtera, salam UiTM Di Hatiku dan salam Malaysia MADANI.

 Segala puji bagi Allah atas limpah kurnia-Nya saya berpeluang mencoretkan sepatah 
dua kata dalam Majalah Paradigma Johor edisi ketiga belas ini. Setinggi-tinggi penghargaan 
dan ucapan tahniah saya rakamkan kepada Sidang Redaksi Majalah Paradigma Johor, di 
bawah Unit Keusahawanan MASMED, Bahagian Hal Ehwal Pelajar UiTM Cawangan Johor, 
atas kejayaan menerbitkan edisi ini.

 Kita kini berada dalam satu era yang mencabar, di mana transformasi digital bukan 
lagi suatu pilihan bahkan suatu keperluan. Bidang keusahawanan digital menawarkan peluang
yang tidak terbatas kepada generasi muda untuk mencorak masa depan dengan sokongan 
teknologi semasa. Situasi ini dilihat satu peluang yang baik bagi generasi kini tumbuh menjadi seorang usahawan yang mampu
mencipta peluang pekerjaan sekaligus menyumbang kepada aliran pusingan ekonomi domestik.

 UiTM sebagai sebuah institusi pendidikan terulung, bertanggungjawab menyediakan pelajar dengan kemahiran abad 
ke-21, yang bukan sahaja tertumpu kepada pengetahuan teori, tetapi juga kemahiran digital (digital skills), kreativiti                        
keusahawanan (entrepreneurial creativity), ketangkasan inovasi (innovation agility) dan pemikiran strategik digital                       
(strategic digital thinking).

 Saya amat berbangga dengan penerbitan edisi kali ini. Sesungguhnya ia menjadi bukti bahawa UiTM Cawangan Johor 
sentiasa mendokong hasrat negara untuk membangunkan generasi usahawan digital yang berdaya saing, inovatif dan berakhlak
mulia. Akhir kata, saya menyeru kepada semua warga UiTM untuk sentiasa mengasah potensi diri, menguasai teknologi baharu
dan menjadi peneraju kepada ekonomi masa hadapan. Bersama-sama kita cipta legasi bukan hanya untuk UiTM tetapi untuk 
negara yang tercinta.

Sekian, wabillahi taufiq walhidayah. Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh.

PROF MADYA DR SAUNAH ZAINON
Menjalankan Fungsi Rektor
Universiti Teknologi MARA Cawangan Johor
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Penulis: Aidarohani Samsudin1 dan Dr. Nur Fatihah Shaari2
1,2 Fakulti Pengurusan dan Perniagaan, UiTM Cawangan Johor 

 Dalam era digital yang semakin berkembang pesat, sukan elektronik (esports) semakin mendapat tempat dalam         
kalangan warga muda termasuk pelajar universiti. Esports bukan sahaja digemari sebagai medium kompetitif tetapi juga dilihat 
semakin popular sebagai platform penjanaan pendapatan bagi persatuan pelajar di universiti.

 Sebagai contoh, Persatuan Diploma Perbankan di UiTM Cawangan Johor berjaya menganjurkan kejohanan               
PlayerUnknown’s Battlegrounds (PUBG). Kejohanan berskala kecil ini telah diadakan pada peringkat kampus pada 4 Januari 
2025. Program ini merupakan inisiatif persatuan untuk mengumpul dana dan memperkukuh kewangan persatuan. Dengan yuran 
penyertaan serendah RM20, kejohanan ini telah mendapat sambutan daripada 11 kumpulan mahasiswa yang terdiri daripada 
pelbagai fakulti.

 Lebih daripada sekadar hiburan dan sumber pendapatan, kejohanan PUBG ini turut menjadi medan latihan yang efektif 
dalam membentuk usahawan muda yang cekap dan berdaya saing dalam kalangan mahasiswa. Antara kemahiran yang dapat 
dipupuk melalui kejohanan ini termasuk pengurusan pemasaran digital. Seiring dengan perkembangan dunia digital,                 
penganjuran kejohanan PUBG memberi pengalaman praktikal kepada mahasiswa dalam aspek pemasaran. Mahasiswa dilatih 
untuk berfikir secara kreatif dan kritis bagi menghasilkan poster serta video promosi yang menarik. Pada masa yang sama, 
mereka turut didedahkan kepada penggunaan pelbagai platform media sosial bagi meningkatkan penyertaan peserta secara 
efektif.

 Selain itu, kejohanan ini juga menjadi medan pembelajaran yang penting dalam aspek pengurusan kewangan.             
Mahasiswa berpeluang mengendalikan yuran penyertaan, pembayaran hadiah, serta kos operasi dengan lebih sistematik. 
Pengalaman ini bukan sahaja membentuk mereka menjadi lebih teliti dalam pengurusan dana, malah mendidik mereka untuk 
menjadi usahawan yang amanah dan berintegriti. 

 Menganjurkan kejohanan esports, sama ada dalam skala kecil atau besar, membuka ruang kepada mahasiswa untuk 
berinteraksi dan bekerjasama dengan pelbagai pihak dalam universiti. Pengalaman ini bukan sahaja memperkukuh kemahiran 
komunikasi mereka, malah meningkatkan keyakinan diri yang tentunya menjadi suatu elemen penting dalam dunia                        
keusahawanan.

 Ternyata kejohanan esports seperti PUBG ini bukan sahaja menggalakkan persaingan sihat dalam kalangan                 
mahasiswa tetapi juga menyediakan platform yang kukuh bagi pembangunan kemahiran keusahawanan. Dengan pendekatan 
yang strategik, kejohanan ini bukan sahaja mampu menjadi sumber pendapatan bagi persatuan pelajar, malah membantu          
melahirkan graduan yang bukan sahaja celik teknologi, tetapi juga mempunyai minda keusahawanan yang progresif. Oleh itu, 
pihak universiti serta persatuan pelajar wajar terus menyokong inisiatif sebegini dalam usaha melahirkan usahawan muda yang 
dinamik dan berinovasi. 

e-SPORT DAN KEUSAHAWANAN 

Keusahawanan dan Kepimpinan

**Sumber gambar keseluruhan artikel ini adalah daripada penulis sendiri.


